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Atari 1040 ST FM-paket.

1. Tangentbord 1024 kB RAM, 192 kB RAM.
Inbyggd diskettstation. RF modulator.
Gem. ST-Basic, Mus.

2. Monokrom monitor.

3. Ordbehandlingsprogram Word Plus

Vilka klipp!

Atari 520 ST-paket.

1. Tangentbord, 512 KB RAM 192 kb RAM.
RF-modulator, gem. ST-basic, MUS.

2. Dubbelsidig diskettstation

3. 21 nyz haftiga spel. —

4. Kombiprogrammet "Organizer”
Innehaller ordbehandling, kalkyl,

databas och almanacksdel.

NYHETI R

I stallet for ordbehandlingen 5. Joystick med % 3 99 5 "

kan du valja Musikpack: mikrobrytare och Alit detta for «¥= =

Steinberg pro 12 6 7 9 5 - autofire

samt ett extra musikprogram " - Vill du ha Ataris monokroma monitor ar paketpriset 5.395:-
med fargmonitor 8833 7.895:- Bara programmen som medfoljer ar varda over 5000 kr!

TILLBEHOR

Med fargmonitor 8833 paketpris 6-995:'

ATARI HARDVARA | SPEL ATARI

JOYSTICKS Atari 1040 ST-FM 5.395:- After burner 249:-
Attack WG620 179:- | Atari SM 124 monitor, svartvit BAAL 249:-
Attack VG200, mikrobrytare héguppldsningsmonitor 12" 640x400 Barbarian |l 249:-
4 avfyrn.knappar, autofire 195:- ounkter. Vertikal svepfrekvens 71 Hz, Chessmaster 2000 345:-
Attack VG119 99:- horisontell svepfrekvens 35 Hz 1.695:- Cirkus Games 289:-
Slick Stick 99:- Atari SF 314 3 5" Dubble Dragon 249:-
Tac 2 149:- g Et]JtIZ!EIS'd' flot 1.695: Dungeon Master 299:-
Wico redball/bathandle 289:- M RICE OBy = 2 Finale Assault 249:-
Wico super three way 379:- Atari SH 205 - Harddisk Avsedd for ST, Flightsim. |l 475:-

DISKETTER 10-PACK 20 MB, formaterad controller, interface, Gunship 295:.
Nashua, 5 1/4" DS/DD 89:- stromfGrsorjn. hjalpprogram for International karate + 245:-
No name 3 1/2" DSDD 129:- harddiskhant. 5.495:- Leisure Suit Larry Il 479:-
Nashua, 3 1/2" DS/DD 159:- Atari Swekit ST iy Lombard Rally 295:-

Diskettbox 50, 3 1/2" lasbar 129:- Uppgraderingssats for A A O finns Manhattan Dealers 289:-

Diskettdriverengoring 3,5" 122:- for 520 ST/1040 ST/Mega ST. 495:- Maria W x-mas Box, kladpoker 199:-

Printerstativ 122:- Mega Pack 289:-

Qutrun US 249:-
Spitting image 249:-
The Games WE 245:-

itk NYTTOPROGRAM | g

STAR LC-10 3272:- SUCCE! Stos, Gor dina egna spel 389:-

STAR LC-10, Farg 3640:- Bokforing 1795:-

STAR LC-24 4750:- Cyber Paint 995:-

Printerkabel 195:- Cyber Studio 1195:- L

Degas Elte 3so- | DATALATTKONTOT
Devpack 2 ST (Assembler) 795:-
. el o 2% | Varsagod! Ett kontokort
attice : - AN
BOCKER LDB Power 1995 | fyllt med mojligheter.
, i : _ MCC Pascal 1195:-

Basic training guide 229:- | Microsoft Write 995:- | Vi satter in 50 kr pa kontot nar Du handlar

For beginners 219.. S Shan s S X hos oss forsta gangen. Kortet kan anvandas

Graphics and Sound 229-. ed HArdvara P 845: || var butik och vid bestéllning per postorder,

Internals 229:- Qvantum paint 295.. | da slipper Du postforskottsavgiften. Varje

g‘arﬁlh'”'ﬁ lang g;gf' Signum 995: | manad har vi sérskilda erbjudanden for

Tr?cks S iies 2131: gUDEFEE‘EE EE"?U”?' | 233?' kunder med Datalattkontot. Réntefri inkops-

: U e Professiona - .. :

Understanding ST Basic 245:- Tin?:\:i[}?'ﬁﬁ DTP 1489:- mﬁnad, Hanta Ergs% per méﬂﬂd. Ring sd

Programdisketter 175:- Word Plus 1 st 9g95.. [ Skickar vi ansokningshandlingar.

MIDI Programming 229:-

e s S
S Tt TN

Box 119, 241 22 ESLOV
Bestksadress: Kdpmansgatan 12, Eslév

Oppettider: Vardagar 10-12 13-18
Lérdagar 09.00-13.00

Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!

Priserna galler t.o.m. juni.




ARGANG 2 NR: 2 1939 MAJ-JUNI

LASARNAS KLATTERPLANK

ASSEMBLERSKOLAN: Hing med fran bérjan i ATARI ST
BO JANGEBORG: vad gor han nu fér tiden?
PROCEDURER: Kortare rutiner att knappa in.

TEST: DISECTOR Ett billigt satt att skapa sakerhetskopior.
ATARIS NYA TOS: vi presenterar den nya TOS:en.

VI TITTAR P&: GFA Basic pa svenska.

KLUBBSIDAN:
SERIE: ATARI- STEN Originalserie av Wanloo

slun sid 20. Cosmic Pirate, sid 21.

ANNONSORER | DETTA NUMMER:

ens kurs, Sid:
Sid:
Sid:
Sid:
Sid:
HACKERORDLISTAN: Del 3 av denomtalade ordlistan fér Hackers. Sid
Sid:
Sid:
Sid:
BAKSLAGET: | huvudet pa en RAM-disk samt’ BBS-hornan. Sid

SPELTESTER: Ballistix, sid 16. Kick Off, sid 16. Crazy Cars I, sid 17. Pri-
son, sid 18. Roy of the Rovers, sid 18. Titan, sid 19. Dragonscape, sid 20. Fu-

Atari omslag, 36 Moltech Software 35
Atari Specialisten 30 RoBaData AB 30
Chara’ data AB 31 Vera Electronic 30
@atalﬁﬂ omslag samt Datorbutiker 30

':;j';... e ------------------------------ o :....::'Z'E namn, adress och telefon: Seida Media: ansvarar ej 18r insant,:

e j:: e E] baratal!t matenai Haturnaﬂng av digkatter, hand och manus:

SR AL -:-:-:-:-:E Aummer: mpanda F’ranumafatmn I-r.ansl-m gamm i
“insAttandet av beloppet 60:- pa postgiro: 470 60 43 -0, Ange -

1 26

s

Sid: 4
VINN ETT PROGRAM Liten tavling apropa omslagsbilden Sid: 5
EN START I LIVET e guide fér den nyblivne datordagaren. Del 2. Sid: 6
ALICE v gbr bekantskap med en Pascaltolk vid namn Alice Sid: 9
BOKRECENSIONEN: Rodnay Zaks' "Introduktion till Pascal Sid: 10
TEST: MULTIFACE ST vitittar pa ett back-up interface Sid: 11
EN DJUPDYKNING I CAD: vitittar pA GFA Draft Plus Sid: 12

14

22

23

24

29

28

29
31

§t|]Ihri’ngnt en sumnlng natt med program m&-f@;
ring 53 vill man girna sova. Men icke! Det
skallskrivas och skrivasoch skrivas. Sedan
skall manprata med er, bistalasare och iwen@f@f
§¢tt och annat: ‘spelforetag
i ‘Apropa spnl jn! Narx man hitar pE de Epcii';;
Esmn . finns tll essten ‘8 marker man tydhgt'ggﬁj
skillnag en:m‘ellan Eﬁenge och ovriga lander.
E dn till mig; och tillika Engiﬂsm an, m“iﬁg'_
forvanad over var vana att diskutera sex i
;tam genfriaord alag. Perﬁunligen upphur_J ag
aldrig att forvina mig over deras sitt att
narma sig blod, vald och liknande foreteelser.
Dt ‘marks pd dataspelen. Det ar inte un-
derligt att ﬂebatten om vald | dataspel har
uppstatt i Sverige. Utan att lagea nagra vir-
deringar pi en debatt, som priglas av okun:
:nigﬁet talla:lﬂger st kanman dra s!utsatseniié'
att vald ar ett sApass tabubelagt omride ati
man ar bered d attanviinda vilka medel som’
;heist foratt stoppa valdsforel teelser i sam hai~;_5§'
let:: Tyvarr fungerar inte denna takuk i prak .
tiken. Genom att inforaforbud fir man bara
en subkultur i sanvhallet vilken blir hetydhgt@'gi
attstavja. Ett exempel kan vi se hos -
spel, typ Barbarian. Skulle sidana s pel,
forbjudas siskulle de'av denna - ani&dmng}_;:
';spriﬂas jpirntvhgen och det i ﬁnnu storreuts
strackning #n om de saldes dver disk. Vem
villinte ha'ett fﬂrbjudet Spe el i samlmgan’* 2%
;Dattn fﬁr lnte tﬂlkas sum mn jag wli férsvara.-gij

§eu hesvarat dgn vikﬂgaste l‘rﬁgan Heh n?er vi
dentia typ av spa!‘? Ser man tll forsaljnings-
siffrorna s ar svaret nej. Inget spel har hit-
tills slts p g asitt valdsbudskap. Daremot har
det salts en massa bra spel trots att ‘deinne-:
hallit ett 6verm ﬁitava?huggna huvuden ﬂchfﬁg_
annat slask. Vad jag skulle vilja se 4r ensan-:
sad debatt som inté enbart handlar om vald-
spelens vara éller: Tc’ke vara. [ stallet borde vi
diskuitera var tnstaltning till valdet som fore-
teelse. Stanger vi: 6gonen och begir att alla
andra skall blunda sa kommier vi aldrjg att

Kunna ta i ti med denna l‘raga. For det kan@@i
val inte vara si att kamy pen mot dataspel ar
en generationsfriga? Det kan val inte yara
sa attvi ser en upprepning av de f“urful,lelserig?
som'’ har drabbat s vitt skilda ting som Jazz-:
musik,rockochtom Pippi Langstump. Allt
detta; och'mycket mer; har. varit foremal for
kampanjer frin ﬂn]men_ande #uxengrupper@jgf
Evilkain{e har sympatls._n_z:jatmed d’_q_vard ering-

Ay S =
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Till "Brevhornet” kan Du skicka brev om vad som helst.
Adressen hit ar:
Brevhornet", Ataristen, Box 49, 448 01 Floda.

Béste chefredaktéren,

Ja, det &r en positiv éverraskning att "ATA-
RISTen" fortsétter med nr 1/1989 och jag ar
sarskild glad att man inte glémmer oss stack-
ars nybdrjare (svenska Atari-handboken ger ju
bara en liten antydning om maskinens manga
mdjligheter-) och har startat en nybérjarkurs fér
Atariagare.

Visserligen haller sig dven den engelska
tidskriften "Atari ST User” med en sddan, men
ibland stéter man pa uttryck som varken finns i
den vanliga ordboken eller i datorordlistan. Och
sa ar den engelska tidskriften ndstan fyra gang-
ersadyrsom "ATARISTen". Darfor ar jag tack-
sam att chefredakidren éversatter viktiga eng-
elska uttryck, sa att vi nybérjare inte &r hanvi-
sade till gissningar.

Sjalv tillhér jag den adldre generationen som
inte "har vuxit upp med datorer" och d4 &r det
dubbelt sa svart att inférskaffa nybérjarkunska-
per som andra redan har fatt i skolan. Tack vare
ATARISTen har jag nu antligen begripit att min
1040 har svenskt TOS - det ar inte sa sjélvklart
nar man ager olika landers ST- languagedisket-
ter, sa att datorn plStsligen éven "pratar” engel-
ska eller tyska.

Disketten ATARISTen nr 1" gav inte mer-
smak, darfér att den innehdll ett urval av olika
programsprak, det hade alltsa varit bra med lite
extra férklaringar fér oss nybdérjare hur man ska
handskas med programmen. Dessutom har
den mediumupplésning, férmodligen p.g.a. av
Nebulus- Demoversionen och texten &r ibland
nasta olaslig nédr jag kér programmet via TV.

ARC-programmet kraschar direkt nar jag
kér det efter en bootdiskett med resetsiker
RAMdisk, daremot fungerar det bra om jag an-
vander vanlig St- language diskett, &ven om det
tar mycken tid nér programmet arbetar direkt pa
disketten.

Nu blev jag dock tillrackligt intresserad s&
att jag skaffade ett annat, amerikanst, ARC-
program. Jag skulle alltsa féresla, att man pre-

senterar en kommande "ATARISTen nr 2" |

diskett férst utférlig i tidningen "TATARISTen" och
hénvisar till eventuella "problem” fér o'ss nybér-
jare. Kapiltlet "printeranpassning” &r vird att dis-
kuteras i "ATARISTen", som redan en annan
lasare har féreslagit. Sjalv har jag problem med
min Seikosha-180Al, som sdgs vara Epson-
kompatibel. Som de flesta printrar har den ett
antal DIP-switchar p& baksidan som kan valla
huvudbry. Printern fungerade perfekt med 1ST
Word(svenska) hos handlaren, dir jag képte
den, men den vagrar att fungera tillsammans
med min egen 1040 STFM. Nu star printern dér
och samlar damm, tills vidare. Handlaren kra-
ver att jag kdper ett ordbehandlingsprogram hos
honom innan han ar villig att |&mna vidare
upplysningar. Till min férfaran har jag upptéckt
att "Tryckfelsnisse” kdnner sig lika hemma i
"ATARISTen"-texten som pa min skrivmaskin.
Nu hoppas jag bara att s.k. programlistings &r
undantagna fran tryckfel...

Tack f6r ordet och fér de vardefulla kunska-
perna som jag redan har fatt genom Er tidning.

Chefredaktdren bugar och tackar éver det-
ta berém. Han bugar sig dnnu djupare infér den
positiva kritiken.

AlariSTen disketten &r under utveckling. Vi
ar annu inte helt pa det klara pa hur den skall
se uti framtiden. Skall vi kéra en massa GFA-
Basic rutiner eller skall vi koncentrera oss p4 alla
de utmdérkta PD-program som en del |dsare
fragar oss om eller skall vildgga ned alltsam-
mans? Vi far se... Kontakt dr i alla fall knuten
med vissa grupper i landet som skall hjdlpa oss
att utveckla den.

Det dr ldttare att gora en vanlig tidning 4n
en diskett. | det sistndmnda fallet har man inga
forebilder att gd efter. | vilket fall som helst
kommer vi att bifoga en bruksanvisning fro m
nummer 2. (av disketten alltsa) Skrivaranpass-
ning &r vért en lang och utférlig artikel fér sig.
Vi hdller pa att underséka saken. Problemet &r
den mangfald av anpassningar som finns och

' dess kombinationer av ”dfp-swffcha-r" och ESC-
coder. Det dr védrre dn att spela blindschack!

I Tyrkfelsnisse forekommer intew i AtariSTren.

Dédremotdren liten figur vid namn Attle ofta ute

och spékar i vdra spalter. Tdnk vilken tur att vi
har honom att skylla pa. (Skyll pa dig sfélv du -
Attle) Skédrpning utlovas!

Clas

KONSTRUKTIV
KRITIK

Jag har sahar. efterhand fatt tag pa er tid-
ning, tydligen fortfarande det enda, nr 1 -88.

Man far vél lov att sdga att det i princip &r positivt
med en svensk ST tidning. Men jag maste kom-

| menteralite. | er "vinn en Atari ST" taviings tredje

fraga (sid 18) frigas efter vad TOS betyder. Jag
nar ocksa hdrt rykten om att det skulle sta for
Tramiel Operating System. Men enligt "The
Concise Atari ST 68000 programmers referen-
ce guide” fran Glentop Publishers Ltd, med fér-
ord av Jack Tramiel, som enligt mig dérfér mas-
te raknas som officiell Atari dokumentation, star
TOS fér "The Operating System”. Att ha en fra-
ga med ett svar som tydligen férnekas av Atari

passar kanske Hant i Veckan o dyl alster men i
en facktidning?

| er recention "nya spel frAn Atari" (sid 4)
pastas att "Joust” och "Battlezone” &r gamla
Spectrumspel. Sddana uttalanden avsléjar en-
bart inkompetens da det &r gamla Atari spel
badatva. Ardet 12 aringar som fatt recention-
sjobb genom svagerpolitik? Det intrycket &r jag
inte ensam om. | artikeln om STOS (sid 6) be-
skrivs "Bullet” som "ett tAgspel vars idé jag vet
att jag har sett pa C-64 en gang i tiden. Tror ni

| tex att Teknikens Vérld pa liknande sétt skulle

beskriva en ny bilmodell pA Geneve salongen
med orden "En cabriolet som ser ut som en
leksaksbil jag hade en géang i tiden? Bittre
maskerat struntprat far man leta efter.

Under rubriken "Arkproblem” i samma arti-
kel sdgs "Problemet var bara att all filerna var
‘arkade™. Vad ar 'arkade’. Har era skribenter fatt
nagon som helst skolning i uppsatsskrivning?
Jag haller det inte for troligt. | artikeln om Turbo
ST (sid 30) ségs att detta program snabbar upp
GEM program.

Lite langre fram ségs att detta inte fungerar
pa nagra .TOS filer. Detta ar val sjélvklart da
program som anvander GEM rutiner skall be-
namnas .PRG och sddana utan GEM rutiner
skall benamnas .TOS eller .TTP. (Av fler skl
an att det ser ordnat ut).

Jag tror inte hela redaktionen packade upp
sin férsta ST i gar men ni som inte gjorde det
kan vél |&sa igenom era medarbetares artiklar.
For det ar val inte penningstinn inkompetens
jag skénjer? Ta nu detta som konstruktiv kritik.
Trots alla klagomal, véanligen

Magnus Zagerholm Bankeryd

Magnus fér faktiskt ursédkta men jag kaninte
hitta ndgonting i hans insdndare som kan tol-
kas som Kkonstruktiv kritik. Ddremot pdpekar
han, mellan alla invektiv (vilka vi har strukit), vis-
sa sakfel vilka det skall bli mig ett stort néje att
bemdta.

Det kan hédnda att Magnus raknar Glentops
bdcker som officiell Ataridokumentation. Detta
glédjer nog Glentop mer édn det gléddjer Atari.
Om T-eti TOS skulle std fér "The” s4 vore det
nog forsta gangen i historien som man har an-

(forts. pa sidan 30)

M
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AEnEl S en

snyggt ljud i burken.

Samplern kommeri form av en liten l&da att
kopplas in i cartridgeporten och den &r fram-
stélld av 2-bit system vilka ligger bakom saval
Replay 4 som AMAS.

Mjukvaran ar tillverkad av Ferry Rawasi
som har program som Pro Sound, Prosound
Designer och AMAS pa sitt samvete.

Master Sound klarar av féljande: De vanli-
ga samplings och redigeringsfunktionerna, plus
variabel, automatisk inspelning, filtrering, kom-
pression och toning av volymen.

Det finns &ven mdjlighet till ver 250 olika
nivaer av férstoring. Samplingens maximala
langd beror pa vilken frekvens man anvander
men en 520 skall klara av c:a 30 sekunder.
Bland 6vriga finesser kan ocksa ndmnas en VU-
matare irealtid, 34 stavars spectrumanalys och
oscilloskop.

Ljudfrekvensen kan dven é&ndras i ett inter-
vall som tacker +- 1/2 oktav. Det racker alltsa
att spela in en gitarrton vilken senare kan tacka
en hel oktav. Samplingens volym &r varierbar
och den tillater Aven snurror och bakvant upp-
spel. Alladessa finesser &r applicerbara pa hela
samplingen eller enbart delar av den. Alltsa kan
man tona ut en sampling i mitten och sedan tona
in den mot slutet.

Master Sound har ocksa en inbyggd mdj-
lighet att arbeta med samplingar i sequenser.
Man kan redigera samplingarna och sedan
l&gga dem i 18 olika férinstallningar. Har kan
man spela upp dem i realtid och spelain dem.
Naturligtvis kan sekvensen sparas, redigeras
och spelas upp pa nytt. Totalt kan man, pa detta
satt, fa upp till 20 minuters speltid.

Det gar &ven att dubba ljud. Pa sa sétt kan
man ex lagga en trumpet éver en rytmsektion
och sedan addera ytterligare ljud och det finns
ingen begransning pa antalet ljud som pa sa sitt
kan blandas. Denna kopieringsfunktion arbe-
tar med block och pa sa satt kan man mixa ljud
eller f4 en ekoeffekt i 256 steg.

| paketet ingar ocksa mjukvara som tillater

VINN ETT
PROGRAM!

Virt omslag i detta nummer av Atari-
STen forestiller en ny sampler frin
Software Horizons. Namnet p4 denna
lilla 1dda 4r Master Sound och det
verkar som om den ger oss Atarister
nya, oanade mojligheter att fa

&

S
e R
5 :na-« o

e . e P Ty i e

........

att man visar upp kompositionen med hjélp av
en demoskarm. Denna skdarm innehaller enre-
digerbar rullande textrad + animation. Anima-
tionen dr kompatibel med Cyber Paint fér dem
som vill férandra densamma. Vill man anvanda
resultatet i egna program s& gar detta ocksa

bra. Det medféljer rutiner {6r STOS, ST Basic,
GAF Basic, C, Maskinkod m.m.

DET BASTA
AR PRISET

Det bésta kommer sist, och det &r priset. |
England kommer det att blir 34.95 Pund saman
kan vl gissa att det svenska priset kommer att
hamna pa c:a 600 kr. Det blir HK som distribue-
rar den i Sverige.

| samband med att Master Sound sldpps sa
kommer ocksa Software Horizons att anordna

en tavling fér hela Europa. Med hjélp av Ma- .

ster Sound och vidhdngande program skall man
tillverka en demo innehallande smart text och

ke e

snygga ljud. Férsta pris blir hela 1000 (ett tu-
sen) Pund. De &vriga priserna ar inte faststall-
da d@n men de blir manga. Vidare upplysningar
kommer att finnas i programpaketen eller via
Software Horizons, 5 Oakleigh Mews, London
N20 9QH.

NU TAVLAR VI!

Vi pa AtariSTen vill inte vara samre. Vi har
inga 10.000 kronor att dela ut. Vi har diremot
5 exemplar av Master Sound och 10 exemplar
av Software Horizons senaste spel. Vi tdnker
skicka ut dessa till de férsta 15 personer som
skickar oss ett vykort. PA detta vykort skriver
du namnet pa de fyra spel som Software Hori-
zons har tillverkade fére 20 April. Alltsd INTE
Master Sound. Ett av dessa spel recenserar vi
| detta nummer av AtariSTen. Tva spel recen-
serade vi i nummer 1-88 men vad heter det
fiarde. Kommer du bara pa det s& har du méj-

lighet att vinna ett exemplar av Master Sound
eller ett ex av ... hmm!
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har ni lyck-
ats fa ordning
pa alla knappar &
rullgardinsmenyer nu?
1 del 1l av ”Nyborjarens

Guide till Atari” tiankte jag ga
igenom och titta lite pa filer, dess
utseende och hur man kopierar
dem.

Till att bérja med kanske ordet fil bér férkla-
ras. Skallman férenkla beskrivningen kan man
séga att en fil &r nagot som syns i fonstret pa
datorns desktop. Anvander man ikoner och inte
text s& syns alla dessa som sma symboler. Det
finns tre olika. Det finns filer, program och
mappar.

Fér att ta det sista férst s &r mapparna de
som har en liten flik Gverst. Dessa dr egentligen
bara férvaringsplatser for program och filer. Man
brukar sdga att det ar ett hierarkiskt filsystem.
Det betyder att flera mappar och filer kan ligga
inuti en mapp. Ligger man i sjalva botten av
systemet sa kallas dessa for att man ligger |
roten. Ett dubbelklick med musen pa en mapp

och
denna
E - dppnas.
Vill man ga till-
baka i systemet s&
klickar man barai hérnet
pa fénstret. Man kan tdanka
sig det hela som ett stort trad som
férgrenar sig uppat med fler och fler
mappar. Detta kallas ocksa helt riktigt for
tradstruktur.

Om vi nu tittar pa programmen sa ar den
enda synliga skillnaden mellan dessa och 6v-
riga filer att de har suffixet .PRG eller .APP. Det-
ta star fér PRoGram och APPlikation. | och med
detta har de ocksa ett annorlunda utséende an
de 6vriga filerna. Det finns ocksa vissa program
som kan ha suffixet .TTP eller .TOS. Det finns
ocksa en typ av programfiler som har suffixet
ACC. ACCesoirfiler skulle' man kunna kalla
dessa. Dessa program hamnar | datorn nar man
gor uppstart. Langst upp i vanstra rullgardins-
menyn finns det namligen utrymme {6r 6 olika
program vilka alla kan anropas sa lange man
har en rullgardinsmeny | huvudprogrammet.
Eftersom desktop innehaller en sadan meny kan
man anropa dem aven darifran. Som .ACCpro-
gram hittar man fickraknare och enklare men
aven spel som Reversi och Breakout.

Ett av de mer anvdndbara programmen &ar
Partner som innehaller det mesta man kan an-
vandning fér som ex almanacka och telefonre-
gister. Resten ar alltsa Filer.

En fil kaninnehalla i stort satt vad som helst.
Det kan vara en bild fran nagot ritprogram eller
ett dokument fran en ordbehandlare. Det kan

vara en kallkodslistning i Assembler eller det"

kan vara ett enkelt program skriveti Basic. Fér
att starta ett program brukar man dubbelklicka
pa detta. Det gar dven att dubbelklicka pa en

fil. Naturligtvis gar det inte att kéra en fil pa detta
satt men da ar Atarin sa finurligt anordnad att
den listar hela filen pa skarm eller skrivare.
Tyvarr filtreras en hel del tecken bort harvid av
datorn, bl a &,a och 6. Darfér blir denna typen
av utlistningar ibland lite mystiska. Man kan
dock anvénda sig av metoden for att {4 en snabb
kontroll av en fils innehall. Innehaller filen en
massa text kan man pa sa satt kontrollera dess
innehall om man nu av misstag har rakatglom-
ma bort.

Kan man da férvandla vilken fil som helst
till ett program bara genom att byta namn pa
detsamma? Tyvarr och naturligtvis gar inte
detta. Det brukar leda till TOSFEL 35 eller nagot
annat kul felmeddelande.

Sa langt filernas utseende. | och fér sig finns
det speciella filer typ "Gémda Filer" och liknan-
de men det far val rdknas som dverkurs.

Den enklaste kopieringen sker fran en disk
till samma diskett. Vad ar det f6ér gladje med det,
kanske nagon fragar? Svaret blir att man bér
férvara sina filer i mappar fér att f&4 ordning och
reda. | basta fall skall roten vara helt fri fran filer
och endast innehalla mappar. Nu gar inte det-
taiallafall . ACC- program och program man har
installerat pa desktop maste ligga i roten men
évriga program och filer bér man lagga i sepa-
rata mappar. Skall man nu kopiera mellan tva
mappar eller roten finns det tva véagar att ga.
Att kopiera uppat i tradstukturen, in i mapp ar
férhallandevis enkelt. Det &r bara att peka pa
den fil man vill kopiera. Medan man héller ned
knappen sa drar man bara filen s4 den pekar
rakt dver dnskad mapp. Sedan sldpper man
knappen och diskettstationen bdrjar arbeta.

UPP TILL
FYRA FONSTER

Né&r kopieringen ar klar ar det bara att dra
den férsta filen direkt ned i papperskorgen. Man
bdr kanske kontrollera férst att kopian ligger pa
plats. Ovrig kopiering &r nagot varre. Nar datorn
startar har man mdjlighet att dubbelklicka pa
lamplig partition och pa sa satt 6ppna den.
Ataris operativsystem, GEM, tillater attman har
upp till fyra fénster 6ppna samtidigt. Det &r inget
som forhindrar att dessa fonster tillhér samma
partition. Vill man alltsa kopiera en fil fran en
mapp till en annan kan man &ppna tva fénster.
Det ena fonstret visar varifran man vill kopiera.
Detta kallas kéllan p& datasprék. Det andra
fonstret visar innehallet i den mapp dar man vill
lagga kopian. Detta kallas destinationen med
samma datavokabuldr. Nu drar man bara filen
eller programmet ,pa samma satt som nar man
kopierade in i en mapp, fran kallan till destina-
tionen. Och har man sett. En ny kopia ligger
genast pa plats. Detta gar naturligtvis att gora
med hela mappar ocksa. Da tas en kopia av
mappen tillsammans med hela dess innehall.

Nu &r det val inte alltid man bara behdver
kopiera filermellan mappar pa samma diskett.
Det vanligaste ar att man skall kopiera en
mangd filer fran en diskett till en annan. Har finns
det en enkel mgjlighet och det &r att man férso-
ker komma &ver ett Kopieringsprogram som
skoter hela arbetet. Nu har den kopiering som
férekommer lett till atten mangd olagliga s k pi-
ratkopior dversvammar marknaden. Darfor ses

inte kopieringsprogram med blida 6gon av de
som saljer mjukvara. De kan darfér vara nagot
békiga att fa tag pA om man nu inte rékar ha de
ratta kontakterna. Varje Ataridagare bdr dock
veta hur man kopierar fran en disk till en an-
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nan. Har man tva diskettstationer ar saken
mycket enkel. Det &r bara att 6ppna ett fénster

for varje diskettstation. Sedan drar man éverde
filer man vill kopiera.

FLERA FILER
SAMTIDIGT

Atari har en liten egenhet, vilken jag inte har
sett dokumenterad nagonstans. Det gar att géra
urval av filer fér kopiering. Man kan néamligen
marker alla filer man vill kopiera. Fér detta finns
det tva metoder. Ligger filerna bredvid varan-
dra pa skdrmen &r de bara att placera muspi-
len | det dvre vanstra hérnet, halla vanster
musknapp nedtryckt och sakta dra muspilen
snett ned at vanster. Nu bildas en rektangel pa
skarmen. Alla filer, program eller mappar som
ligger helt eller delvis inom denna rektangel
inverteras nu. Sedan &r det bara att slappa mus-
knappen, peka pa en avdessa markerade iko-
ner, trycka ned vénster musknapp och samtidigt

dra 6ver alla dessa markerade ikoner till desti-
nationen. '

Skulle det vara sa illa att de filer man kopie-
rainte ligger bredvid varandra sa kan man mar-
kera filerna genom att peka p4 dem med mus-
pilen och trycka ned vanster musknapp samti-
digtsom man haller "Shift"-tangenten nedtryckt.
P& sa sattkan man enkelt géra sitt urval. Sedan
ar det bara att dra 6ver dem till destinationen

pa kant maner. Detta géller vid tva diskettsta-
tioner.

Skulle man endast ha en diskettstation kan
man gora pa nédstan samma vis. Man 6ppnar ett
fonster genom att dubbelklicka pa partition A
med killdisketteni diskettstationen. Sedan klic-
kar man pd partition B. D4 kommer det upp ett
meddelande som ber anviandaren att byta dis-
kett. Da satter man man in destinationsdisket-
ten och fOnstret 6ppnar sig. Sedan 4rdet bara
att markera och dra 6ver pa vanligt vis. Man far
bara vara beredd p4 att byta diskett ¢ a 4 ggr
per kopierad fil s& denna metod &r en smula
bokig.

Da ar det lattare att kopiera en hel diskett
med en gang. Som vanligt &r partition A = kél-
lan och partition B = destinationen. Peka pa
partition A med muspilen, tryck ned vanster
musknapp och dra partition A sa att den vilar
over partition B. Nu kommer datorn att ta en
kopia av kélldisketten och lagga pad destina-
tionsdisketten. M a o kommer all information
som tidigare fanns pa destinationsdisketten att
raderas. Denna metod & med andra ord en
smula riskabel om man inte exakt vet vad man
gor.

RAMDISK
UNDERLATTAR

Att kopiera enskilda filer &r, som jag skrev
tidigare, ett evigt bytande av diskett om man
bara har en station. Kopieringen gar betydligt
snabbare om man har tillgang till ett RAMdiskp-
rogram. | vissa programpaket, som ex Bokfé-
ring |, far man ett RAMdiskprogram péa képet.
Vill man kdpa ett separat finns det t ex en
RAMdisk fran Kuma som ar mycket véigjord.
Med hjélp av ett RAMdiskprogram kan man
avsatta en del av datorns minne och f&4 denna
del att i praktiken fungera som en diskettsta-
tion. Naturligtvis raderas hela RAMdisken om
man gér en omstart.

e DISKETTROP

DISKETTROPIERIND

k

- [AvBRYT ]

[ FORTSATT |

Fran diskenhet: A:

Till diskenhet: B

Direktkopiering &r den enklaste vagen alt ga

_Desk WPWE Innehdll dvrigt

. iy 5
i bl L, e TR
ERAE S

R B i e B e b
B N R BN Sk b B
BN L N 3 LS LA RA AT IR B

S A s RS S0 LU B

(ERZ | 0 butes anvinda i 1 ob
S| RAMDISK

MAP

DISKINFORMATION

Diskenhetens ID:
Diskens namn!
Antal mappar!

Antal filer:
Anvanda butes:
Lediga bytes:

--322140

Vissa RAMdiskar fungerar sa att man maste
installera en partition. Vilken diskettstation man
skall installera beror pa RAMdiskens utseen-
de. Detta framgar i allméanhet av bruksanvis-
ningen. Detta gér man i "Installera diskenhet”
under rubriken "Ovrigt”i desktopens rullgardins-
meny. For vidare férklaring vill jag bara hanvi-
sa till féregaende artikel i férra numret av Atari-
STen. Ar alltinstallerat och klart &r det bara att
férstslanga dver filerna till RAMdisken och déar-

Man kan dven fa fram information om RAM-diskar

ifran kopiera dem till destinationsdisketten. P4

sa séatt slipper man alla stérande, extra diskett-
byten.

Det finns nog mer att séga om kopiering. Bl

a ar manga kommersiella program skyddade

och gardarmed inte att kopiera. Haller man sig

bara till Public Domain och liknande skall det
dock inte vara nagot problem.

Clas Kristiansson

M
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Det roliga med programme-
ring ar att man alltid har en
mojlighet att lara sig mera. Al-
drig blir man fullard och det ar
val tur det. Det finns ett otal
sprak att rota i och Pascal till-
hor de treviigaste. Annu trevii-
gare blir det att lara Pascal nu
nar Alice gor underverk. Alice
ar namligen nagot sapass syme-
patiskt som en Pascalinterpre-
tator, eller Pascaltolk som det
borde heta pa god svenska.

Innan vi kastar oss in i denna innovation
borde det kanske dérfér vara pa plats att for-
klara skillnaden mellan en tolk och en kompila-
tor. Enklast kan denna skillnad beskrivas som
att ett kompilerat program kan kdras direkt
medan man behdver tolken eller ett "kér"-pro-
gram fdr att kunna kdra en tolkad fil. En god tolk
kontrollerar ocksa programmets syntax vid in-
matningen.

Hittills har det bara funnits Pascalkompila-
torer pa marknaden. | praktiken har detta inne-
burit att man har skrivit sitt program i en texte-
ditor (Typ Tempus) och sedan har man varit
tvungen att kéra den sparade programfilen
genom en kompilator. Detta kallas, naturligtvis,
fér kompilering. Forst da har man kunnat se vilka
fel man har gjorti programmet. Dessa har man
varit tvugna att skriva ned fér att sedan ga till-
baka till editorn, ratta felen, spara en ny textfil,
kompilera, skriva upp de nya fel som har upp-
statt, ga tillbaka ... etc etc. Det sager sig sjalv
att detta dr en MYCKET bdkig process att

genomga fér den som ar nybérjare och detta ar
antagligen den framsta anledningen till att man-
ga inte bryr sig om att Iamna en god Basictolk
| stycket for en betydligt bokigare kompilator. Sa
langt bakgrunden.

Alice ar faktiskt mer &n en rattande tolk. P&
en av de tva diskar som medféljer finns ocksa
en MYCKET smart hjalpfil. Det &r faktiskt lite
Al (Artificiell Intelligens) 6ver den. Sa fort ett fel

har uppstatt kan man namligen anropa denna
hjélpfunktion. Dar far man inte bara en textmas-
sa som beskriver felet i detalj. Man far ocksa
mdjlighet att I2sa om snarlika kommandon och
aven forslag pa ldmliga instruktioner att mata in
| programmet.

Ett gott exempel pa detta &r de fall man
matar in en WHILE- iteration. Man skriver bara
WHILE pa lamplig plats i programmet. Trycker
man sedan pa mellanslagstangenten s& dyker
alla parametrar upp pa skidrmen. Jainte i klar-
text naturligtvis. Istéllet f&r man reda pa att, just
har skall jAmférelsenin, har skall du matain ett
vérde och hér slutar snurran. Naturligtvis sker
detta med de inrag som behdvs for att program-
met skall bli |attlast. Sa langt Alice och den hjélp
man kan fa.

Hur skriver man d4 ett Pascalprogram. Ja,
min férsta upptéckt var att deti och f6r sig finns
en standardPascal men det finns ett otal utvik-
ningar och varianter, Darfor ar det programe-
xempel jag ger har helt och hallet anpassat till
Alice. FOrsok att kéra det genom nagot annat,
ex en kompilator, KAN misslyckas. Programmet
ar en ganska enkel rutin som adderar och
multiplicerar ett antal tal fran 1 och upp till en
given siffra. Programmet visar inte Pascals alla
finesser men vi skall val spara nagot till en
kommande artikel i Pascalprogrammering.
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Denna artikel &r ju bara en Basic-
programmerares férsta méte med ett
nytt sprak. Till att bérja med skall pro-
grammet ha ett namn, samt nigra rader
med kommentarer som talar om vad

programmet utfér,

program multiplus(input, output);
{Addition & Multiplikation av tal}
{890208}

Hakparenteserna ar motsvarighe-
ten till Basics REM. Déarefter skall vi

definiera de varabler vi anvénder i pro-
grammet.

Pl &r ett konstant tal. |, A, UP, J och
TOT1 &r heltal. B och TOT2 &r flyttal.
Det finns manga fler typer av variabler
ex BYTE som ar tal mellan 0 och 255.
CHAR ar ett tecken. STRING &r en
strang med tecken.

const pi = 3.14159;
var i,a,up,]j,tot1:
integer;
b, tot2: real;
NU SKALL Vi
SKRIVA HUVUD-
PROGRAMMET.

WRITE ar Pascals motsvarighet till
PRINT och p&d samma sétt &r HEADLN
Pascals motsvarighet till INPUT.

begin write('Upper limit', ':');
readin(up);

tot1 :=0;

tot2 := 0;

Har inleder vi en snurra. Som ni ser
ardeninte helt olik Basic. WRITELN &r
en variant pa WRITE som férutom ut-
skrift ocksa gér en radframmatning.

for i := 1 to up do begin
a:=0;
Di=1;
for j := 1 to i do begin
a:=a+j;
b = b';
tot1 := tot1 + a;
tot2 := tot2 + b;
end;
writeln(i:4, a:7, b);
end;

Det sista i programmet &r utskrift av
totalsumman. Observera END med en
punkt som sista instruktion i program-
met.

writeln(’
writeln('Total’, tot1:6, tot2);
end.

Hér bredvid féljer hela Pascalpro-
grammet. De som tillfalligtvis har ett
exemplar av Alice kan ju alltid testa. De
som har en kompilator kan alltid se hur
Alice skiljer sig fran denna.

Dask File Edlt Strutture Run ﬂebug Heln ﬁo Hisc

{af % nain: E:\ALICE\PROGRAM.AP\TARNING.AP 5 #{0|8Y  output |
ol 16 8 8
it HRevealed d2 o 8 1F
ifunction d2(a _
{ytterlig Alice - The Personal Pascal
{Denna ga Vi.5
w ]
[, 1 Designed by Brad Templeton
Atari ST Port by David Rowley
begin €5
t != 0! | Additional work by: Jan Gray, Jim Gardner,
for i = 1 Grant Robinson and Tim Tuhurst
T = -
d2 pe |
= t)
s ’ Copyright (c) 1987 Looking Glass Software
To Order, call (519) 884-7473
f riteln ; of
| ; n . !

ot SRR R Edit Struttura Hun nehug Help ﬁu Hlsc gl
| nainj Edit as text [y ao\TonNThE AP @il 6 0

ffrlaciiicinisly SR ESEEEE &N 00 . M N = EeE s ENE B WER ST E R OT e

;-rngran tarnb Eggu , output); iﬁ%
E?t “?Et PN paste re olika tuper av tarn E
 ingssimulat. .l ...

uar . | Undo

3 1, t:1n Redo

i1 Revealed di Extnnd
procedure diq 1.0t ; var ti integer);
{Kasta 5| pojate med a antal sidor}
{son procCeuury
var
i ! integer;

}
1= 1 to a do begin
1= t + trunc(random *s) + |;

program multiplus(input, output);
{Addition & Multiplikation av tal}
{890208} :
const for j := 1 to i do begin
pi = 3.14159; a:=a-+j;
var b = b’j;
i, a, up, j, tot1 : integer; tot1 = tot1 + a;

b, tot2 : real; tot2 := tot2 + b,
{+ Variable Declaration} end;
begin write('Upper limit', ":'); writeln(i:4, a:7, b);
{+ Statement} end;
readin(up); writeln(’ Y
tot1 :=0; writeln('Total’, tot1:6, tot2);
tot2 = 0; end.
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Bokrecensionen:

INTRODUKTION

TLL PASCAL

EN UTMARKT VAGLEDNING TILL ETT NYTT SPRAK

Pa Sybex forlag finns boken In-
troduktion till Pascal av Rodnay
Zaks. Detta dr ett mycket gott
hjilpmedel oavsett om man dr
nyborjare eller har programmerat
forut.

Skall man nu ldra sig Pascal finns det tva
satt. Det krangliga séttet ar att kidnappa lamp-
lig person i bekantskapskretsen, |4sa in honom
| ett slutet rum och végra sldppa ut honom in-
nan han har lart ut sina kunskaper. Det enkla-
re sattet ar att skaffa en lamplig larobok i &m-
netoch den véagen skaffa sig nédvandiga kun-
skaper.

Rodnay Zaks &r en "gammal rdv” nér det
géller lasvard facklitteratur. Fér ndgra ar sedan
pléjde jag med stérsta néje igenom hans “Pro-
grammera Z80" och "Mitt forsta Basic-pro-
gram” dr nog en av de mest underhallande ny-
bérjarbécker som har skrivits. Nu géller det dock
“Introduktion till Pascal” och trots att boken
skrevs 1981 och dversattes till svenska fem ar
senare far det nog réknas ett standandardverk
tér nybdrjaren. Darmed inte sagt att den vane
programmeraren inte skulle behéva boken. Fér-
modligen bér man vara mycket sléngd i Pascal
tér inte atminstone behdva den som referens.

GRUNDLAGGANDE
BEGREPP

Nu finns det ett motsatsférhallande mellan
referenslitteratur och larobok. Introduktion till
"Pascal far val ndrmast sdgas vara ett mellan-
ting. De fbrsta sex kapitlen gar noggrant igen-
om de grundldggande begrepp man behéver
kunna for att ge sig pa detta sprak. Fér densom
ex vill lara sig dialekterna UCSD- eller Turbo-
Pascal finns ett mycket vilskrivet kapitel som
bara behandlar dessa.

Boken bérjar med ett introduktionskapitel
dar de mest grundldggande begreppen férkla-
ras. Vad ar en algoritm? Varfér skrevs Pascal
och hur ser ett enkelt program ut? Redan hér
har man mdjlighet att tillverka sitt férsta pro-
gram. Visserligen gbr detinte mer &n skriver ut

"Hej"” p& skdrmen men som start &r det allde-
les utmarkt.

| kapitel 2 dyker man rakt ned i programme-
ringens vérld. Hér introduceras begreppet
"ldentifierare” och man fér en férsta aning om
att Pascal i hdgsta grad skiljer sig fran Basic.
Den framsta orsaken till detta &r att spraket
tvingar anvandaren att strukturera sina pro-
gram. Visserligen kan man skriva "spagetti” i
Pascal men da far man anstrédnga sig. Varje
anvand variabel maste deklareras och varje pro-
gram maste ha en fixerad utformning.

Skaldrtyper ar ocksa nagot specifikt fér
Pascal. De grundldggande skalartyperna gas
igenom i kapitel 3 ddr man ocksa tittar pa de
funktioner som &r knutna till respektive typ. Det
dr ju sa att exempelvis division med heltal skil-
jer sig i allra hégsta grad fran division med flyt-
tal. Och att det &r ju i praktiken heltoméjligt att
dela tva tecken med varandra. Hur skulle det se
ut? Om jag inte har missférstatt Pascal fullstan-
digt (vilken kan vara troligt) sa ligger sprakets
styrka i de matematiska berékningarna.

Daremot verkar spraket vara nagot békigt
nar det galler strdnghantering. | kapitel 4 gar
man dock igenom de uttryck som anvéndaren
har till sitt forfogande. Man tar ocksd en nér-
mare titt pa de satser Pascal tilldter och dess
uppbyggnad.

In- och utmatning &r enkel i Pascal. | kapi-
tel 5 gar man igenom dessa begrepp oavsett
om det galler tangentbordet eller filhantering. |
alla program man skriver maste man ha nagon
typ av kontroll. Dessa gas igenom i kapitel 5.
Det &r slingor som skall genomlépas, procedu-
rer som skall anropas och vilkor som skall kon-
trolleras. Ett enkelt exempel pa detta & FOR-
snurran vilken upprepar ett antal sekvenser ett
givetantal ganger. Pascal innehédller REPEAT,
WHILE, FOR, IF, CASE samt GOTOQ. Detsist-
namnda varnar dock boken fér att anvanda i
alltfor stor utstrackning. Helst skulle jag nog se
att uttrycket ej gick att anvanda éver huvud
taget.

PROCEDURER
OCH FUNKTIONER

Kapitel 7 &gnas helt och héllet 4t Procedu-
rer och Funktioner. Har fann jag en av de ting

som gjorde Pascal till ett sddant sympatiskt
sprak. Det gar namligen att lagga procedurer
inuti sig andra procedurer. Detta gér det méj-
ligt att skriva stérre procedurblock vilka sedan
kan laddas in i huvudprogrammet. | och med
att Pascal arbetar med lokala variabler s& kan
ingeti blocket paverka huvudprogrammet och
man kan pa sa sétt fa en mycket prydlig och
|attiast uppbyggnad.

| kapitel 7 nosar man ocksa pé rekursiva
funktioner. AtariSTens Ordlista definierar rekur-
sion enligt féljande: Rekursion: Se Rekursion En
rekursiv funktion &r alltsé en funktion som an-
ropar sig sjalv. Nu kan man tro att ett sadant
forfarande endast skulle medféra en evigslinga
och att datorn skulle lasa sig fér tid och evighet
men sa &r inte fallet. | boken beskrivs hur man
par sig ar fér att slippa denna malér.

Datatyper gar man igenom i kapitel 8.
Denna méjlighet &r en av de trevligaste finess-
erna med Pascal. Man behéver inte begrinsa
sina typer till de givna utan man kan konstrue-
ra egna. Néja, den dag jag kommer pa férde-
larna med detta och hur man skall anvénda sig
av dem blir jag en lyckligare ménniska.

Kapitel 8 kunde ha varit mer utférligt pa den
punkten. Detta &r i alla fall en avde mer grund-
ldggande begreppen i Pascal och antagligen en
avde mer obegripliga fér den som bara &r van
vid enklare sprak som Basic. Utékningen av ka-
pitel 8 kunde gott ha skett pa bekostnad av
kapitel © som enbart behandlar matriser och
deras handhavande. Visserligen &r detta en bra
kunskap att ha med sig i bagaget men den ar
inte pa nagot satt absolut nédvéandig.

Kapitel 10 gavmig &nnu en avdessa "AHA"-
upplevelser som kemmer nér man skall ta en
férsta titt pa ett nytt sprak av nagorlunda kvali-
tet. Det handlar ndmligen om poster och falt.
Upplevelsen kom som ett paket pa posten kan-
ske man skulle kunna sdga om man nu abso-
lut vill vitsa till det - och det vill man ju gérna.
Poster och félt &r ju annars ett begrepp man
associerar med databasprogram typ Superba-
se Professional och liknande.

Det fina med Pascel &r att denna hantering
finns inbyggd i spraket vilket verkar vara myck-
et anvandbart. Skall man arbeta med stérre
dataméangder bor dessa ligga i en fil pa disken.

(Forts. pa sid: 3Q.)
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Multiface har en lang och inte helt ointres-
sant bakgrund. Den férsta Multiface-interfacet
kom i tidernas gryning till Spectrum och vad
vore naturligare &n att man utvecklade sig mot
Atari ST. Allt vore val, om inte denna lilla 12da
var behaftad med vissa smafel. Lat oss darfér
bérja denna artikel med en smula gnall.

Det ar latt att koppla in Multiface ST. Det &r
bara att stinga av datorn, plugga i Multiface och
sedan kommer det knepiga. | kontakten mel-
lan monitoruttaget och dess sladd skall stoppas
in en extra plugg. Den &r alltfér vinglig. Det 4r
inte helt omdjligt att f4 en "reset” av datorn om
man rakar stdta till kontakten. Det var kritik
nummer ett.

Kritik nummer tva ligger i det férhallande
att alla spel inte gar att bryta med hjélp av
Multiface. Speciellt géller detta spel frAn Ocean.
Kanske man kan hoppas p& en dndring och upp-
gradering l&ngre fram men i nuldget bér man
vara medveten om detta faktum.

Med undantag fér dessa tvd smafel & °
Multiface en utmarkt sak. Den ger Atarin den
lilla extra kraft som behdvs fér att man skall
kunna anvanda datorn till fullo. Har man val
kopplat in Multiface star manga méjligheter till
buds. Har finns flera olika spar- och laddrutiner.
Man hittar en diskett organisatér och en maskin-
kodsmonitor vid namn Multi- Toolkit.

Det férsta som dyker upp pa skirmen en hu-
vudmeny. Har ges man méjlighet att bestam-
ma hur datorn skall boota. Man kan ocksé&
bestamma om Multiface skall vara synlig eller
inte. Speciellt kan harddiskanvéndare ha nytta
av att den s k diskorganiseraren skall vara till-
ganglig fran desktop.

_ - Disk organisatdren &r ndmligen ett avance-
rat filkopieringsprogram som antingen &r till-
gangligt fran huvudmenyn eller ¢-partitionens
fénster. Vad man far &r ett fénster (ej GEM) som
innehaller en lista ver tillgangliga filer av saval
kallan som destinationen. Mappar kan éppnas
och dverallt kan man markera de filer man vill
ta en kopia pa. Kopiorna gérs i den ordning som
man har markerat dem. P4 s& sétt kan man
optimera diskutrymmet och &tkomsttiden ge-
nom att kopiera i storleksordning. Man kan ta
bort filer och skapa mappar vilket gér organi-
sationen till ett enkelt arbete.

Disk organiseraren ar ett kraftfullt verktyg
som hjélper anvéndaren att f& ordning bland
filerna. Skall man aterga till huvudmenyn finns
har dven en Resetknapp och initiering av In-
stant Save / Load. Vad det férstnamnda gor
behdver val knappast férklaras, Det sistnamn-
da dédremot &r en liten rutin som tilldter att man
tar en snabbkopia av ett pAgdende program.

Lat oss sdga att du &ntligen har klarat av
en av de svaraste nivaerna i ett snabbt arkads-
pel. Ar d& Instant Save aktiverad behéver du
baratrycka in knappen pa Multiface med en tom
disketti stationen och vips hamnaren kopia av
spelet pa disketten. Vid Instant Load laddas
denna kopia inidatorn igen. De 6vriga ladd- och
sparfunktionerna &r en smula mer tidskréavan-
de att arbeta med. S& Iangt huvudmenyn. Hari-
fran kommer man I4tt till ndgot som kallas
Valkomstmenyn, bara genom att trycka "M".
Detta ar den meny man oftast arbetar fran.

Aven i vialkomstmenyn kan man spara och
ladda. Detta sker dock inte "automagiskt”. |
stallet far man mdjlighet att vélja mellan diskett-
station A eller B. Med andra ord kan man ha ett
orginal i station A och l&gga en kopia i station

—

I cartridgeporten pa redaktionens Atari sitter numer en liten
rod lada. ”Multiface ST” heter den och den tar hand om den
mesta hanteringen av filer, program och skirmbilder. Det iir
Romatic Robot som slar till med en tillsats som inte blev det
eldorado for piratkopiering som man kanske forst hade fruktat.

R R

Bom mannuhartva diskettstationer. P4 spar-
sidan kan man ocks4 vilja mellan att spara hela
programmet eller bara skdrmen. Det sistnamn-
da kan vara bra att ha till hands nér vannerna
inte tror att man har slagit nytt rekord i nagot
svarare spel.

HYPERFORMATTERING

| bland kan man réka ut fér minnesbrist pa
disketten. Multiface kontrollerar alltid disketten
for att se om den racker till. Skulle minnetvara
ofilirdckligt, ex om man har en enkelsidig sta-
tion, sa har man alltid méjlighet att I&gga filen
pa 2eller flera disketter. Fran vélkomstmenyn
har man ocksa mdjlighet att formattera. Natur-
ligtvis tillater man ocksa s k hyperformattering.
Det gar till s& att man anvander tv4 extra spar
pa varje sektor samten ytterligare sektor med
82 spar. Detta kan ge 100 extra spar med yt-
terligare 50 kilo minne pa varje diskett.

| och f6r sig kan man to m konstruera sitt
eget program som gor detta genom att anropa
XBIOS(0A) men nu ligger ett anvénbart format-
teringsprogram mitt i Multiface s3 istillet kan
man ju koncenrera sig pa viktigare ting.

Tryckerman "M" i vdlkomstmenyn s& ham-
nar man i Multi-Toolkit. Dett &rett program som
gor det méjligt att ta ett sprang raktini esstens
primdrminne och rumstera om efter basta be-

hag. Man kan bl4ddra sig runt bland datorns
minnesadresser och editera om dem efter basta
férmaga. Innehallet anges antingen hexadeci-
malt, decimalt eller i ASCl|-form.

Man kan fylla ett minnesblock med ett givet
varde. Man kan finna och/eller byta ut en string
och man kan ladda/spara delar av minnet. Det
enklaste man kan géra i en sadan situation Ar
att skriva in sitt namn pé& spélens rekordlistor
men det kan ocksa vara en genvég till "fuskpo-
kes".

Multi-Toolkit &r ingen disassembler men
man kan i alla fall ta en titt p& och férandra 68000
registrens varde och det &r ju vackert sa. Med
undantag for de sma skénhetsfel jag ndmnde i
bdrjan av artikeln s& &r Multiface ett osvikligt
hjalpmedel fér den som vill ha access till kin-
da och okénda delar av STns kapacitet. Toolkit
ger stora majligheter till smartprogrammering
och med hjélp av diskorganisatéren kansk till
och med undertecknad skall kunna f& ordning
pa den allménna diskettréra som préglar hem-
met. |

Clas Kristiansson
...... e ey
PRODUKT: MULTIFACE ST|
GENERALAGENT: CHARA'AB
TEL: 0381 - 104 00
PRIS: 695:-
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EN DJUPDYKNING | GAD,

GFA-Draft Plus kom pa tyska 1987, och den forsta sven-
ska oversittningen kom i April 1988. Da gidllde det version VERSION 3
1.5 for Atari ST och Mega ST. Sedan dess har det kommit
kraftfullare versioner 2.1 och senast 3.

FOGr de ST-agare som eventuellt sett eller kOpt
"GFA Draft” (tysk eller engelsk version) ska snabbt pa-
pekas att "GFA Draft Plus” (oavsett version) ar ett helt
nytt program, och mycket battre.

Med sikte pa den strre marknaden har pa sena-
re tid vissa program blivit "dversatta” fran ST- till PC-
varlden. Sa kom tex TimeWorks DTP i en PC-version.
Detta géller &ven GFA-Draft Plus som nu ska konkur-
rera pa den CAD-marknad som hittills varit dominerad
av AutoCAD.

PC-agare kan lugnt konstatera att har ar ett |att-
skidtt och kraftfullt program fér konstruktions- eller
schemaritning, med fullstandig mus-meny-ikon styrning
av alla funktioner. Skaffa genast en mus och proval

Utan att ta till verord, ar programmet GFA-Draft
Plus ett imponerande verktyg vid all sorts konstruk-
tions- eller schema- ritning. Jamfbrelsen med andra
proffs-program blir inte s&mre av priset, som &ar en
brakdel av vad t ex AutoCAD kostar. Pa PC (med
processor av 80x86 typ) kbrs GFA-Draft Plus under
GEM, och installationspaket fér GEM ingar i priset fér
programmet. Detta medftr att PC-versionen ser ut
som, och beter sig som, sin ST- motsvarighet. Program-
men pa respektive dator kan t.o.m. utvéxia ritningsfi-

ler padiskett eller RS232. En kort orientering av de olika
versionerna foljer har

ST-VERSION 1.5

Det férsta ST-paketeti Sverige bestod av en diger
(svart) pdrm i A4 format pa 252 vélfyllda sidor och tva
(dubbelsidiga) 3.5 tums disketter. Den ena disketten
innehdll programmet samt flera anvandbara hjélppro-
gram och accessories. Den andra hade, férutom demo-
bilder, ett stort urval drivtabeller for skrivare och plot-
ters, samt dven ett antal bibliotek dver fardiga symbo-
ler. Mer om dessa senare.

Greppet med dubbelsidiga orginal-disketter kan-
des ovanligt, men det motiverades ifran distributéren
med att programmet i férsta hand var avsett for 1040ST
och MegaST. Idag séljs fortfarande version 1.5, men
man rekommenderar senare versioner for yrkesbruk.
Programmet dr anvandbart (och billigare) men kanns
onekligen lite langsamt nu i jamférelsen med version 2
och 3.

GFA-Draft Plus fungerar i saval svart-vit, som farg
(mellan). Fér normalt bruk rekommenderas den forra,

dven om bl a arbeten med flera skikt kan gbras i farg.

VERSION 2.1

Version 2.13, som &r den nu fversatta, finns
parallellt for bAde ST och "x86" PC. | det senare fallet

medfdljer installation av GEM. Man rekommenderar
dock i férsta hand Draft Plus ST tillsammans med en
Mega2 och harddisk som en "arbets-station”, genom
att detta ger béttre minneskapacitet och snabbare
program.

Parmen har samma format som tidigare, men nu
ar manualen p& 396 sidor, och den &r samma oavsett
om det &r ST eller PC programmet. Funktionellt ar
dessa olika kompileringar identiska och ger samma bild
pa skarmen (forutom upplésning och eventuella farger).

PC-versionen kraver normalt en harddisk, samten
ansluten mus. Programmet tycks acceptera de flesta
mbss som finns fér PC, saval tre-knapps som tva-
knapps modeller. Grafik-kort erfodras, men till synes
valfri hBguppldsande standard fungerar (EGA, VGA,...).

Det som omedelbart skiljer version 2 fran 1.5 ar
tillkomsten av snabbval av vissa funktioner och install-
ningar med ikoner i vansterkanten. Dessa verkar vara

vél valda och tar bort mycket av det bldddrande i
menyerna som var nbdvandigt i version 1.5 nar man

skulle vaxia vanligare installiningar.

En annan forbattring som genast marks vid stor-
re ritningar, dr att alla omritningar pa skdrmen gar
mycket snabbare, &ven med vald visning av linjebredd.
Det kanske inte alltid ser lika snyggt ut pa skdarmen,
sarskilt vid hdgre forstoringar, men utskriften pa pap-
per blir helt korrekt, och jag ar nog bdjd att anse den
vunna snabbheten ett viktigt plus.

Hittills har jag bara sett ettrecensionsexemplar av
version 3, och har inte samma erfarenhet av denna |
praktiskt arbete. En omarbetning av manualen sker for
att fa med andringarna, och tanken ar att samma
manual skall ticka bade version 2 och 3, da de alira
flesta grundfunktioner ar lika. Version 3 finns ocksa
parallellt fér ST och PC.

De skillnader som dock noterats, ar fler ikonval
och tillagget av en del finesser som gor praktiskt ritar-
bete mera lattsamt. Bland annat finns en skalningsfunk-
tion som automatiskt korrigerar utsatta ritmatt om
detaljen forstoras eller férminskas. Vidare finns steg-
I6sa och redigerbara zoomvarden.

Vid installation kan man dessutom kompensera
for sin (farg)skdrm, sa att cirklar verkligen ser ut som
cirklar pa skarmen. Aspekten arannars fran bérjan 1:1
vilket stammer med ST monokromt 640x400 pel.

Man har aven snabbat upp ritandet genom att se
till att skdrmen uppdateras fOrst nar musen slutat rbra
sig, ndr man t ex fiyttar fonsterinnehall. | version 2
kunde detta kdnnas lite hackigt eftersom flyttning
avstannade periodiskt medan fdnsterkopian ritades ut
med jAmna intervall. Sadant kunde vara stérande nar
fnsterinnehallet omfattade manga linjesegment.

En annan uppskattad finess dr "funktionsminnet”.
Detta innebér att senaste avsiutad funktion kan ater-
kallas genom att trycka avbryt-knappen en gang till.
Eventuellt fdnsterinnehall finns da ocksa bevarat. Vissa
arbetsmoment blir da mycket smidiga genom att man
da enbart jobbar och vaxlar mellan vanster och hbger
musknapp efter forsta funktionsvalet.

Slutligen medfdljer en alternativ textstil fér font 1
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och 2, som utméarks mest av rakare snitt - spetsigt "A”
t ex. Att vdlja denna paverkar globaltall text i ritningen
vid visning eller utskrift. Endast font 3 lagras i ritning-
en med exakta utseendet.

VI TITTAR NARMARE

Manualen till GFA Draft Plus (alla versioner) ger
klara besked om hur man gar tillvaga foér att starta
programmet. Overhuvudtaget &r manualen en av de:
starkare sidorna i paketet. Varje funktion och install-
ning beskrivs tva ganger: en kortare beskrivning ord-
nad enligt menyféliden ger en snabb &versikt, medan
en utforligare beskrivning ordnas efter ritningsprinci-
per. Visserligen finns inte sdkregister, men bada
kapitien om funktioner har var for sig ordentliga inne-
hallsférteckningar, sa jag saknade detta minimait.

Hela den interna ritytan &r totalt Gver 1.3 meter |
kvadrati skala 1:1, vilket alltsa motsvarar ritformat AQ
med god marginal. Man &r ingalunda last till nagot
specielitformat under ritandets gang, utan bestammer
detta slutgiltigt frst i och med utskriften och val av
zoom dar. Det finns drivning for ett 40-tal plotters och
lika manga printers, och detta tacker det mesta pa
marknaden.

Den interna precisionen vid denna skala (1:1) &r
0.001 mm. Att daremot rita praktiskt med denna preci-
sion och bevara den kraver viss eftertanke. Egentligen
gar detta endast med kommandoritning, eftersom rit-
ning med mus ar fér det mesta begrénsad till instéllda
steq, eller aktuell pixeluppldsning pa skarmen vid valt
Zoom.

Nagot man kanske inte heller tanker pa som
konstruktionsritare, ar den nagot lustiga blandning av
precision och onoggrannhet man stalls infér med
datorhjalpmedel av denna art. Ritar man pa papper sa
tanker man ofta med hbgre precision an man ritar. En
60 graders vinkel tanker man sig da som exakt 60
grader, medan den pa papper kan matas till 59 eller
61. Mattsétts skriver man 60 grader.

Ritar man samma konstruktion i ett CAD-program
och tillampar automatisk mattsattning sa kanske man
erhaller 60.035 grader, vilket i och for sig &r vida
Overlagset precisionen pa papper. Bara fér attman kan
valja tre decimaler betyder dock inte detta att de blir
relevanta fér den metod man anvande for att rita de-
taljen, eller ens for den verklighet ritningen skall mot-
svara. Normalt skulle jag valja 1 decimal, men jag vet
det finns de som inte tanker sa, utan vill t ex plotsligt
rita en fonsterkarm pa 0.001 mm nér, bara for att det
nu sker i ett CAD-program.

Draft Plus ritar dock skalenligt i vald enhet, vilket
kombinerat med att koordinaterna visas valfritt som
absoluta, relativa eller polara, gor det mycket enkelt
att rita och méta mattriktigt. Intelligent bruk av funktio-
ner och stegning ger sedan god precision och noggran-
het, bara man kommer ihag att det trots allt &r en rit-
ning det handlar om - alltsa CAD, inte CAM.

LATTARBETAD

Det som framf&rallt utmérker Draft Plus annars &r
just hur lattarbetad programmet &r, tack vare att hela
ritférioppet sker med musen och dess knappar.

De vanligaste funktionerna, linjer och fénster, styrs
helt med olika klickningar och tryckningar. Eftersom
manga andra funktioner i menyerna tilldmpas just pa
fonsterinnehall, uppskattar man verkligen denna ge-
nomiankta och konsekventa l&sning.

Onskas text i ritningen &r det bara atti grundlaget
"Redigera” skriva in med tangentbordet. Inga tangen-
ter ar ju lasta av nagon kommando-tilidelning, och varje
bokstav hamnar vid markbren som stegas fram auto-
matiskt. Flera textstorlekar kan forvéljas med skrivrikt-
ning och eventuell spegling, och tva fonter finns som
standard - en vanlig och en "fetstil". De flesta tecken
finns med, saval specialsymboler som aagd.

Av upplaggningen framgar att tecknen &r nagon
form av "makro” (mer om detta senare) som har lagras
i ritningen med sina ASCII- koder och kod fér storlek
och orientering. Detta gbr att text kan inte i efterhand
forstoras, férminskas eller lutas. Déaremot finns en
tredje font som utnyttjar symbolfiler, och dessa kan da
utformas och férvrangas godtyckligt.

TILLAMPNINGAR

Det gick snabbt att skapa nagra ritningar pa prov,
daven om det tog ett tag innan jag kom underfund om
hur vissa funktioner betedde sig. Programmet &r rétt
"intuitiv” att rita med, nér val klickningarna sitter i rygg-
margen. Det skiljer nagot mellan versionerna i just
"klick-kanslan”, dar version 3 kanske ar mest genom-
ténkt och distinkt i hur klickning styr olika funktioner.

Det som eventuellt kan saknas i vissa sam-
manhang ar de automatiskt anpassade "mjukare”
kurvorna man kan fa i andra vasentligt dyrare CAD-
program. Dessa ar kanda som t ex B-Splines och lik-
nande algoritmer fbr linjeanpassning.

| Draft Plus jobbas enbart med raka linjesegment,
samt med trepunkts-anpassningar av cirkelbagar, men
jag fann att detta réckte férbluffande langt. Sarskilt de
automatiska rundnings och fognings funktionerna var
anvandbara. Om jag verkligen hade behov av det, vi-
sade det sig att jag skulle kunna skapa sadana kurvor
| hjalpprogram och importera dem som makro eller
symbol. Detta visades praktiskt vid en demonstration,

dar aven godtyckligt rundade cirklar skapades med
hjalp av kommandon. .

Med symbolbegreppet, och de kraftfulla kopie-
rings och flytinings funktionerna med fénster, kéndes
direkt att ritandet mer och mer Overgick fran detalj-
pillande till modul-byggande. Mycket av konstruktions-
och schema-ritning handlar ju om att modifiera och
satta samman ett antal "standardobjekt”. Har ritas da
ett sadant standardobjekt endast en gang. Fortsatta

exemplar skapas genom kopiering, eller genom att
spara objektet som en symbol. .

Pa prov skapades aven en del MACRO-filer, dvs
plotter-styr- liknande textfiler for vissa kretssymboler.
Styrkan i detta férfarande &r givetvis attandra program
kan leverera data tilll Draft Plus fér uppritandet av
diagram, féremal eller scheman.

Med linjebredd pasatt och en skrivare av Epson-

typfick jag snabbt fram ett anvandbart skalriktigt krets-

schema som kunde direkt aviotograferas och etsas pa
kretskort. Plotter vore kanske att féredra, men det var
intressant att det gick. Parallelit kunde komponenet-
placeringen ritas upp pa ett annat "skikt” ovanfér led-
ningsmdnstret, och det logiska schemat ritas och fél-
jas pa en annan del av ritytan.

Har fanns en trevlig férdel med version 3, som mer
direkt kunde &ndra pa linjebredd och andra egenska-
per i befintliga ritningar med en enkel klickning. | ver-
sion 2 var jag tvungen att pa nagot satt "rita om”, tex
med en variant av fénsterkopiering, och det var inte
alls lika uppenbart att man kunde gbra detta.

Med hjalpprogrammen som medféljer, kunde jag
| alla versioner och utgaende fran ritningsfilen senare
lista ingaende komponenter och skapa t ex en styck-
lista och en borrlista.

SLUTSUMMERING

Tveklost tycker jag detta var det CAD-program
som var lattast att Iara sig och arbeta med, alla kate-
gorier, och anda fyllt med kraftfulla funktioner. Dessu-
tomn ar det tillgangligt fér vem som helst, saval ur inlar-
pingssynpunkt som prismassigt. Det har meddelats att
just "minstingen”, version 1.5, kommer snart att pake-
teras om som en liten inbunden bok och séljas fér under

tusenlappen som en liten "lar-dig-sjélv-CAD". Lovan-
de.

Det ar roligt att se denna typ av program med
vanliga "snitt” mot anvandaren nu &ven tillgangligt fér
PC-anvandare. Program av denna typ fortjnar den
storre marknad som detta fér med sig.

/Edward Philip/

FAKTARUTA
Program:

GFA Draft Plus ST version 1.5 Swe

GFA Draft Plus ST version 2.13 Swe

GFA Draft Plus PC version 2.13 Swe

GFA Draft Plus ST version 3 Swe

GFA Draft Plus PC version 3 Swe

Fran: GFA-Systemtechnik GmbH
Nordiska réttigheter: DD-Data, Géteborg
Distributér: Omnidata, Géteborg
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Vi har startat den har assem-
blerskolan, for att vi tror och
hoppas att det &r manga som vill
lara sig programmera i just assem-
bler, trots att det kan var ganska
svart. Det finns i och for sig bock-
er som forsoker lara ut detta, men
dessa ar nastan uteslutande skriv-
na pa en ganska kranglig engelska,
vilket gor att det blir onodigt svart
att lara sig pa det viset.

Man kan forstas inte komma
ifran att det dyker upp en del eng-
elska uttryck aven har, men det
beror pa att det inte alltid finns
nagot svenskt ord som motsvarar
det engelska uttrycket.

Assemblerskolan har inte som mal att |ra
l&saren hur man géra egna arkadspel. Vi sik-
tar pa att |ara ut den absoluta grunden, namli-
gen vad det olika kommandona star fér. En
uppfoljare till den har artikelserien kommer
troligtvis att bli "Demoskolan”. Dar kommer vi

att anvanda kunskapernai den héar kursen som
pas.

Vad behtéver man veta mer &n vad de olika
Kommandona betyder, innan man kan gérat ex
endemo? For att kunna skriva ett program, av
vilket slag som helst, i assembler maste man
nastan alltid anvanda sig av sk "Traps" (pa
svenska blir det ungefar anrop och dessa fung-

erar som subrutiner). Tva andra grupper anrop
kallas tér line-a och line- f.

Det finns flera olika traps, line-a och line-f
kommandon. Dessa anrop gérs bl a fér att fa
reda pa var bildminnet ligger, &ndra om upp-
|6sningen, flytta spritar osv. Man behéver dven
veta var vissa systemvariabler finns ochtex var
man hittar tabellen éver fargernas vérden.
Orsaken till att vi inte tar upp dessa saker i
kursen, &r att det inte skulle fa plats. Med det
utrymme vi har till férfogande skulle det sékert
ta flera ar att ga igenom allt detta. Foér att lara
dig detta kan du istéllet képa boken "ATARI ST
Internals”, som &r pa ca 500 sidor och fran fér-
etaget Abacus Software. Eller kanske "The
concise ATARI ST 68000 programmer's refe-
rence guide” fran Glentop. Bada dessa bécker
gar igenom just traps, line-a och line-f anrop
plus systemvariablerna. De tar daremot upp
assemblerkommandona mycket ytligt. Dessa
bdcker blir darfér ett bra komplement till denna
artikel (eller om det kanske &r artikeln som blir
ett bra komplement till béckerna).

| "Demoskolan” kommer vi troligtvis att ta
upp traps, sa ge inte upp om ni vill lara er att
programera men inte vill kdpa dyra engelska
bdcker. En annan sak man maste kunna som
denna artikel inte tar upp &r sjélva assemblern,
dvs det program som man anvéander ndr man
skriver sitt eget assemblerprogram, aven detta
av utrymmesskal och déarfér att det finns sé
manga olika assembler. Om jag skall rekom-
mendera nagon speciell assembler sa blir det
HiSoft's "Devpac 2".

VARFOR
ASSEMBLER-
PROGRAMERING?

Jag ténker inte gora alltfér mycket reklam
for assemblerprogrammering. Som alla vet &r

14

C

den hdga hastigheten och det faktum att spra-
ket &r minnessnalt dess stora férdel. Vad jag
daremot vill podngtera &r att assemblerpro-
grammering &r mycket svart. Om man har ténkt
att lara sig assemblerprogrammering bér man
férst ha prévat pa hégnivaspraksprogramme-
ringitexC, Pascal eller BASIC. Mankan siga
att om man har kommit sa langt att man tycker
sina BASIC-program bérjar bli fér 1Angsamma
kan det vara dags att préva pa assemblerpro-
grammering. Det kommer fér Svrigt att finnas

BASIC-exempel som motsvarar assemblerkom-
mandona.

OLIKA TALSYSTEM.

Vad &r det mera man behéver veta innan vi
bbrjar med kommandona? Jo man bdr bl a veta
vad det bindra och hexadecimala talsystemet &r
fér nagot. Eftersom du tydligen fortfarande |4-
serden har artikeln, dvs inte har gett upp hoppet
om attldra dig assemblerprogrammering, skulle
jag tro att du vet hur olika talsystem fungerar.
Men fér att ingen ska hamna ohjilpligt efter gar
vi igenom detta lite ytligt i alla fall.

Som alla vet bygger det decimala talsyste-
met, det som vi vanligtvis anvénder, pa talet tio
(dvs det har basen tio). Det finns tio siffror (O-
9). Varje position i ett tal, och detta géller obe-
roende av basen, haren "vikt". Vikten nirmast
till vénster om kommat dr 1 (=basen®). Nésta
vikt till vanster &dr lika med basen (=basen'), yt-
terligare ett steg till vanster blir vikten lika med

basen upphdjt till tva (=basen?) osv. En siffras
varde &r siffran ganger vikten.

Vérdet pa talet 7386 &r sdledes 7103+
3"102+8"10'+6"10° = 7000+300+80+6 = 73886.
Inte s& sensationell upptickt kanske, men det
hjélper oss att férstd de andra talsystemen. Det

binéra talsystemet bygger pa talet tv4, har
basen tva (Basen skrivs som en nedsénkt sif-
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fra till h6ger om talet.). Det finns bara tva sif-
fror,0 och 1, och &r darfér datoremas talsystem.
Datorerna kan som bekant bara méarka skillnad
mellan 0 och 1. Talet 10011010, "betyder” en-
ligt det vi kom fram till tidigare:

1*27 +0'26 +0%25 + 1"24 +1*28 +0"22 +1*21
+0720 = 128 +0 +0 +16 +8 +0 +2 +0 = 15410.

Pa motsvarande satt bygger det hexade-
cimala talsystemet pa talet 16, det finns alltsa
16 "siffror” (0-9 och A-F). A motsvarar allts& 10,
B motsvarar 11 osv. 3E7B,. "betyder” 3*163
+15"162+7"161+11*160 = 1625110. Férdelar-
na med det hexadecimala talsystemet &r att det
tar lite plats (BE7B,, = 1625110 = 001111100
1111011,). En annan férdel &r att man latt kan
omvandla tal med basen 16 till tal med basen

tva (hexadecimala tal till binéra) och tvartom,
ex 8, =1000, B, = 1011,

Om man villomvandla ett tal, stérre &n F16
omvandlar man bara talet siffra for siffra till

binara tal och satter sedan ihop dessa, ex 8B,
= 10001011,

For att assemblern ska veta vilken bas ett
tal har, skriver man ett dollartecken ($) framfér
hexadecimala tal, ett procenttecken (%) fram-

fér bindra tal och framfér decimala tal behéver
man inte skriva nagonting.

ORDLANGD.

En annan sak som kan verka ovanlig nér
man bdrjar programmerai assembler &r att man
maste bestdmma ordldngden. Som jag skrev
tidigare &r det bindra talsystemet datorernas

talsystem. Varje etta och nolla, dvs varje siffra
kallas for en bit.

For att datorn skall kunna hantera data pa
ett enhetligt sétt maste talen ha en viss ordlangd
(ett visst antal bitar). Olika datorer kan daremot
anvanda olika ordldngd, ex Spectrum 48 och




ASSEMBLER-SKOLAN

- Var med fran borjan! -

Commodore 64 &r atta-bitars datorer. Atari ST
ar en 16-bitars dator, dvs ett tal representeras
av 16 stycken siffror (ettor och nollor).
Pa Atarin har man &ven méjlighet att represen-
tera data i ordlangden atta och 32 bitar. Om ett
ord har langden atta kallas det fér en byte (B.
Den enhet som man vanligtvis mater minneska-
paciteteni). Finns det 16 bitar i ordet kallas det
-for ett word (W) och &r det 32 bitar kallas det
longword (L). Fér att "tala om” fér datorn vilken
ordlangd ett kommando ska arbeta med, skri-
ver man helt enkelt férkortningen fér namnet p&
ordldngden efter kommandot.

Ex: move.w (a0),d1
asl.b #3,d3
ds.| $24

Vad de olika kommandona betyder tar vi
upp senare. Positioneni minnet anges i bytes
(dven om man arbetar med word eller long-
word!). Om adress 23722 (och 23723) innehal-
ler det férsta vérdeti en tabell med ordlangden
16 bitar (W), sa finner man nésta varde i tabel-
len pa adress 23724.

Adressen maste vara jdmn om den ska
kunna representera word eller longword. Om
det har blivit fel pa ditt program bér du kontro-
lera att du har skrivit ratt ordléngd pa ratt plats.
Det &r namligen latt att géra fel pa detta.

NEGATIVA TAL.

Hur representeras ett negativt tal av datorn?
Metoden som datorn andvénder fér att repre-
sentera negativa tal gar ut pd att man séker det
tal som man skall lagga till det mostvarande
positiva talet fér att fa siffran noll (Datorn "tank-

er’ioch férsiginte s& men det &r ett enkelt sitt
att se det pa).

Detlater kanske lite knepigt s4 vi tar ett par
exempel for att fortydliga. Som vi tidigare har
gatt igenom, har ett tal en viss ordldng. Fér att
du enklare ska forstd exemplet rédknar vi i det

decimala talsystemet och anvénder ordlangden
tre. '

Hur skriver man d4 talet -127? Man kaninte
anvanda minustecken eftersom man bara kan
lagra ettor och nollor i datorns minne. Vi tar
alltsa reda p4 det tal som skall Iaggas till +127
fér att resultatet ska bli noll. Talet maste vara
873, eftersom 127+873=1000. Orldngden &r tre
och vi kommer allts4 bara att "se” de tre nollor-
na. Det var val enkelt.

For att gbra det lite svarare tar vi ett exem-
pel dér vi anvander binéra tal. Vi vill ha motsva-
rande -101110 (ordidngden &tta). Ett enkelt satt
att na det tal vi sker ar att férst "inversera talet”,

dvs i stallet f6r en nolla skriver vi en etta och
tvartom. Har maste man komma ihdg att ta med

alla atta bitar 00101110. Inverserat blir det
11010001. Nar man gjort det lagger mantill 1,
11010001+00000001=11010010. Detta ar talet
vi sékt. For att préva om vi verkligen hittat ratt
tal gbr vi addition 00101110+11010010 vilket
blir 100000000 och vi "ser” bara de atta nollar-
na.
00101110,

Genom att underséka biten langst till van-
ster kan man avgdra om ett tal &r negativt eller
ej. Ar biten ett &r talet negativt, annars positivt.
Du behéver inte géra dessa berékningar varje
gang du skall skriva ett negativt tal. Du kan
faktiskt skriva %-101110 (eller -46), s& rdknar
assemblern om talet till 11010010, men det &r
i alla fall viktigt, och i bland ett maste att veta
hur ett negativt tal representeras.

REGISTER.

Nésta sak vi skal g& igenom &r de olika
registren. Dessa &r:

D0-D7 Dataregistren anvands férst och
framst for att gbra matematiska berékningar.
Vissa kommandon fungerar bara med datare-
gister som operand. '

AD-A6 Adressregistren anviands bl a fér att
snabbt flytta data i minnet.

A7 -registret &r egentligen ett adressregi-
ster, men det anvénds som stackpekare (SP).
Det finns tva stackpekare, ett fér user-mode och
ett fér supervisormode.

PC (Program counter). Har finns adressen
till den instruktion som skall exikveras.

SR Status registret dr ett 16 bitars register
till skillnad frAn dom &vriga som alla &r 32 bi-
tars register. Statusregistret ar uppdelat i tva
delar, user byte och system byte. | userbyte
finns det olika "flaggor” som man bl a kan
anvanda for att bestdmma om man skall géra
en "Branch” (=ett hopp, goto) eller inte. Det &r
bara de fem minst signifikanta bitarna som an-
vands. De ar, réknat fran bit4 till 0 : X,N,Z,V och
C. De olika bokstaverna star fér eXtend bit,
Negative bit, Zero bit, o Verflow bit och Carry
bit. Om man t ex gér ett testkommando (TST)
blir dessa flaggor (bitar) satta eller témda efter
ett visst ménster. EXtend bit blir satt om resul-
tatet av en aritmetisk operation blir fér stor fér
att fa plats i den givna ordlanden, annars
noll. Negativ bit blir inte helt ovantat 1 (=satt) om
talet &r negativt. Zero bit blir satt om talet &r lika
med noll. OVerflow bit blir satt nar ett positivt tal
- genom t ex addition - blir fér stort fér att kunna
raknas som positivt, dvs biten langst till vénster
blir satt. Carry bit fungerar p4 samma sitt
som eXtend bit men reagerar &ven pa komman-
dot move.

ADRESSERING.

Sa till olika adresseringssatt. Det finns finns
14 olika satt att adressera pa. Dessa ar upp-
delade i 6 huvud grupper, vilka &r:

Direkt adressering

Indirekt adressering
Absolut adressering
Omedelbar adressering
Relativt programréaknare
Underférstadd adressering

Som exempel anvander vi komandot TST,
som jamfdr den givna operanden med noll, och

11010010 maste alltsd motsvara - |darefter satter flaggorna enligt resultatet.

Direkt adressering av register. Registret
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innehaller operanden.

INDIREKT
ADRESERING AV

TR ST en

IST.L D3 * Jamfér vardeti D3 med 0.

REGISTER.

Registret innehaller adressen till operanden,

"pekar pa" operanden.

TST.L(AO) *Jamfdérdet virde som finns pa
den adress AO innehaller, med

0.

* Samma sak som ovan men
vardet pa A3 inkrementeras
(6kas) med fyra, ordlangden &r
fyra bytes.

* Samma som ovan fast adres-

sen dekrementeras (minskas)
forst med tva.

* Adressen till uh&randen fas
genom att addera virdet som
AQ inehaller med atta.

TST.L 4(A0,D1.W) * Adressen till denna ope-

randen fas genom addera D1
och fyra till AO.

TST.L (A3)+

TST.W-(A1)

TST.L 8(A0)

ABSOLUT

ADRESSERING.

Adressen pekar direkt pa operanden.

TST.L $1234 * Operanden finns pa den ad-
ress som anges.

TST.L LABEL * Operanden finns pa den
adress som label anger.

Vid viss adressering kaninte TST kommandot

‘anvandas och dessa &r: Omedelbar adresse-

ring. Man anger helt enkelt operanden.
MOVE.L #$70,A0 * Vardet$70 flyttas till AO.

RELATIVT PROGRAM
RAKNARE.

JMP $10(PC) * Adressen fas genom att adde-

ra $10 till program raknaren
(PC).

UNDERFORSTAD
ADRESSERING.

Adressen skrivs inte utan &r underférstad.

RTS * Betyder ReTurn from Subrou-
tine och motsvarar basicens re-
turn. Pa samma sétt som i BA-
SIC skriver man inte ut raden
som programmet ska hoppa
till, den ar underférstad.

Har kommer ett exempel som visar hur man
kan anvédnda TST och flaggorna i ett assem-
blerprogram.

TST.L D3
BMI NEG

* Jamfér vardet pa D3 med 0.

* Om D3 &r negativt och darmed
N flaggan ar satt, hoppa till
NEG. Har kommer programmet
att fortsétta om D3 ar positivt.

* Har fortsatter programmet om
D3 ar negativt.

Det var allt fér den har gangen. Nésta lek-
tion bérjar vi ga igenom de olika kommando-
na.

NEG
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ick off ar en fotbollssimulator med
K manga nya finesser. Anco foérsdkt
att kldmma in sa mycket i program-

met att saval grafik som ljud har blivit lidan-
de. Det &r ett spannande spel och de som

a kom det dnnu ett valgjort och spén-
S nande spel. Under varen har kvaliten

pa Atarispel stigit till héjder man, férut,
inte trodde var méjligt. Det &r &r en njutning att
se hur programmerarna bdrjar ta vara pa 16-
bitars datorernas mdjligheter. Ballistix &r ett
sportspel. Spelet i det hér fallet &r en slags fu-
turistisk korsning mellan flipper och fotboll.
Spelplanen ar nagot som ser ut som en stor is-
hockeyplan. Har sldnger en behandskad hand
ut en stalboll - modell stérre.

Nu géller det fér spelaren att placera den-

gillar denna typ av spnrtsimulatnrer blir sakert
ndjda.

Som vanligt, nar det géller denna typ av
spel, skall man styra 11 man med en joystick,
vilket bara i sig later som en oméjlighet. Den
spelare som ar narmast bollen &4r dock den
spelare man fdrflyttar. Denna spelare dr ocksa
utmarkt. Nej, han &r inte béttre 4n de Gvriga. |
stéllet dyker det upp en liten linje under spela-
ren vilken gér att man exakt vet vilken man som
skall ga pa bollen.

Som ytterligare finess har varje spelare

na boll i malet. Till sin hjélp har man en liten pil
vilken skjuter ivag sma stalkulor. P4 sa sétt skall
man fa "bollen” att fardas i ratt riktning. Detta
vore val frid och fréjd om inte hela spelplanen
vore belamrad med olika férmal, H&r och var
finns det sma réda pilar méalade. Dessa kastar
bollen i pilens riktning. Pa niva 2 bérjar det dyka
upp stéllningar med gummiband vilka far saval
boll som kulor att studsa runt - oftast i fel rikt-
ning. Léngre fram kan man ocksa rikna med att
det dyker upp konstiga tunnlar och en massa
annat otyg.

Pilarna &r inte det enda som ligger pa plan.
Titt som tatt ploppar det upp sma bonusrutor.
Dessa skall man, under spelets gang, traffa
med smakulorna. Resultatet av detta blir attman
kan erhalla en méngd férdelar. Allt frAn extra
poang till en formlig kaskad av sméakulor som
t.o. m kan férstdra en vél planerad attack.

Nagot som alltid férvanar mig nér det galler
spel fran savil F'syclapse som Psygnosis &r de
monster man slénger in i spelet. | Ballistix fyl-
ler dessa endast funktionen av stdmningsska-
pare. Och vilken stdmning sedan... Jag undrar
i vilken, minst sagt, underlig fantasi dessa var-
elser har uppstatt. | jAimfdrelse verkar t o m
"Alien” vara en oskyldig hamster. Manga upp-
skattar sdkert detta drag. Personligen stéller jag
mig dock lite fragande infGr detta utbrotti skrac-
kvarelsernas monstrositeter.

Som jag tidigare skrev &r dock Ballistix ett
utomordentligt valgjort, trevligt och spannande
spel. Actionmomentet ar hégt och grafiken &r
mycket valgjord. Kanske det inte passar de mest
blodtérstiga spelarna men fragan &r om inte ett

spel avdenna typen har ett hégre varaktighets-
varde &n ex Barbarian.

Ballistix blir kanske ingen klassiker men det
haller gott f6r placering i ladan &ver bra spel.

vissa karaktéristika som Tempo, Uthéallighet,
Nogrannhet och Aggression. Det sistndmnda &r
ett matt pa hans risk att raka ut f6r gult eller réit
kort.

F&r att ge ytterligare variation pa konfekten
sa finns det olika skicklighetsgrader fér de oli-
kalagen. Man kan spela allt frAn gérdsgardslag
tillinterationell klass. Lagen behdverinte heller
vara av samma klass. P& sa satt kan en duktig
spelare fa en tuff omgang aven samre d:o. Man
valjer helt enkelt spelare av olika kvalitéer.

Spelplanen &r en sak fér sig. Med hjélp av

16
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CRAZY CARS

ank, det varsta som jag vet det ar kal-
koner. Dessa missférstadda uttjatade
djur. Kan vi inte bespara dessa stack-
ars lackerheter att sta som symbol fér det tra-
kigt urusla. Ta t ex ett spel som Crazy Cars Il.
Varfér skall dessa sma fjaderfan behdva lida
bara f6r att nagon tafflig programmerare har
fatt fér sig att frakta en Ferrari genom fyra stater
pa jakt efter korrumperade poliser som stjal
bilar?

Vad som ar "Crazy” med en sadan em-
barmlig bakgrundsdhistoria ar mig helt obegrip-
ligt. Spelet &r dessutom férsett med en bruks-
anvisning som &r lika upplysande som ett be-
tdnkande fran statens rad for fjaderfarfabe-
sprutning. Har far man bland annat den infor-
mationen att UPP | texten ar det samma som
Upp... Vad NED, VANSTER och HOGER tol-
kas som behdver jag val knappast upplysa er
kdra lasare om. Till skillnad fran vissa andra
skribenter tror jag mig kunna vara saker pa att
NI vet skillnaden mellan dessa begrepp.

Till fromma fér alla monitoragare ga spe-
let att vdxla mellan 60 och 50 Hz. 60 Hz &r
snyggast tycker jag. Annars kan man ju ladda

rasterinterrupt har man lagt in farg dver hela skdrmen. Det finns alltsa
' ingen irriterande ram. Spritar och 6vrig grafik haller sig dock inom skar-
momradet vilket gor att detta bara blir en snygg effekt. Skdrmen visar
bara en del av fotbollsplanen. Denna del &r nagot stdrre an straffomra-
det. Néar bollen sparkas runt sa ser programmet till att den hela tiden
befinner sig i mitten av datorskarmen och pa sa satt forflyttas hela syn-

faltet.

Langst upp i vanstra hdrnet finns en liten dversiktskarta som visar
hela fotbollsplanen och pa denna representeras varje spelare av en liten
rod eller bla prick. Pa s satt kan man halla reda pa alla spelare.

Hoérnor har sin egen givna plats. Nar en dylik uppstar sa kan man
med hjalp av joysticken vélja mellan 9 olika hérnslag beroende pa de
dvriga spelarnas placering och lagens skicklighet.

Ett fotbollspel behéver ocksd en domare. Kick Off erbjuder 12 olika,

var och en med sin speciella personlighet.

Fér fotbollsentusiasterna ar fdrmodligen Kick Off ett givet kép. Foér
undertecknad, som saknar allt intresse av denna adla sport var det in-
tressant bekantskap men férmodligen kommer det att inga | samlingen

av dammsamlare bland atarispelen.

in nagot annat spel. Det blir dessutom betydligt
snyggare!

Grafikeni Crazy Cars ar ett kapitel f6r sig.
| och fér sig ar grafiken det snyggaste i hela
spelet. Att Ferrarin ser ut som en eka med ut-
ombordare kan kanske betraktas som charm.
Da anvénder mandock detta som en vénlig sy-
nonym till inkompentens.

Att styra en bil i 156 km/tim &r inte |&tt.
Svérare blir detom dethela tiden dyker upp en
massa polisbilar som svajjar dver vagen som

berusade masar. Tack och lov att man har en
karta som visar var man &ar. Ursidkta, sorry,
forlat! Kartan visar inte alls var man &r. Kartan
visar trakterna kring Salt Lake City bl a. Att det
sedan inte ser likadant uti spelet far man vél ta
med en Kklackspark.

Nej nu glémmer vi Crazy Cars Il. Vill man
ha ett bra racerspel kan man spela Lombard
Rally i stéllet. Det spelet férs6ker atminstone

vara realistiskt. Dessutom ar det kul att spela,
vilket inte galler Crazy Cars II.
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| SvARaMETSaRAD

ag har en svag misstanke att detta
spel bygger pa en tecknad serie. Nu
tillhér val inte Buster mina husmaga-
sinmendetari dettasammanhang

som Roy of the Rovers dyker upp i tecknad
form.

& héar skall ett spel se ut! Aventyr, Ac-
tion och kiuriga fallor. Snabbt vixer

Prison upp och blir ett av dessa spel
som gér recensionsarbetet till ett rent ndje.
Problemet &r bara att kunna slita sig fran spe-
let till den grad att man skall fa tid att skriva
recensionen. Para detta med valgjord grafik och
ni far ett av de battre spelen till Atari. Historien
ar féljande: Jag Edwards ar polis. Hans Sver-
ordnade har fért honom infér ritta pa falska
anklagelser. Var hjilte envisas med att haninte
begatt nagot brott. De bagare han hade skjutit
ned var heroinsmugglare och han hade gjort det

pa uppdrag av sin chef. Det enda han énskar i
livet &r att géra karridr och senare bli antagen
till Stiarnjagarnas Intergalaktiska Fredskar. |
stallet blir han skickad till Altrax, fangelseplane-

ten som ingen hittills lamnat i levande skick.

En raddningskapsel har stértat pa Altrax,
gatt i bitar och nu géller det fér Jag att hitta de
sex delar som behdvs fér att kunna fly.

Tack och lov ar spelet betydligt béattre an
bakgrundshistorien. Det géller att styra hjélten
Jag ( Tur att han inte hette Mig fér d3 hade du

behévt styra Dig - Attle) genom en mangfald
olika skdrmar.

Perspektivet ar sett fran sidan och miljén ar
typiskt tvadimensionell. Man har alltid mdjlig-
het att underséka de olika platserna.

Har man tur dyker det upp féremal som man
har anvandning fér langre fram. Ett datakort kan
anvandas f6r att dppna dérr etc. Detta |ater
kanske som vilket standarddventyr som helst.
Det ar dock en mycket rérlig Jag som vandrar
omkring pa skidmmen. Skulle det dyka upp nagra
fientliga varelser, och det hiander, kan han
snabbt férpassa dessa till en l&mpligare plats
med hjdlp en valriktad knytnéve eller en snabb
spark. Dessa arkadelement férekemmer men
de &r inte lika flitigt uppdykande som ex i Bat-

man. | stallet ligger koncentrationen pa &aven-
tyrssidan.

Fallor finns det gott om. | bérjan &r det myc-
ket enkelt att ga pa en "mina”. (Avsiktlig vits)
Efter ett tag ldr man sig dock vad man skall
undvika och hur man skall komma vidare.

Pa ettsatt kdnns Prison som ett speli Dung-
eon Masters anda. Det har tagit vara pa 16-
bitars grafiken och innehaller alla de element
som gor attraherar er trogne recensent. Det ar
mystiskt, spdnnande och mycket vélgjort. Det
hade dock varit trevligt med ett béttre ljud.

ROY OF THE
ROVERS

Den férsta fragan som dék upp i skallen nar
jag sag spelet var naturligtvis; Vem &r detta
avsett f6r? Vem vill fa dkta 8-bitars grafik pa sin
esste. Vem &r bade intresserad av dventyrss-

pel och sportspel? Och vem é&r intresserad av
att fa tva halvbra d:o?

Bakgrundshistorien &r att fyra spelare, till-
hdrande Melchester Rovers har blivit kidnap-
pade och nu skall laget spela en match pa
kvéllen. Man skall spela en match med fem man

pa varje sida, och hittar inte Roy sina lagkam-
rater sa far han spela matchen sjélv.

Spelet gar allts& ut pa att forst hitta de kid-
nappade spelarna i bdsta dventyrsstil. Sedan

skall man spela ut matchen i bista sportspels-
stil.

Problemet &r, som jag tidigare niAmnde, att
ingendera av sekvenserna ar speciellt bra. Vill
jag spela ett dventyr kan jag ladda in savél

18

Finsares ST =  Nr2-1989



[ BT T'li.'l‘r. - -

LED WBESRE Skren
--"-._l"-a--_.'“‘._.r"l_n.."'ﬂ ] i UTO Bi¥bam

BEZOND Goo3 40

MARBLE MADNESS. TEST DRIVE. BEYOND THE ICE PALACE.
Electronic Arts Electronic Arts Ehte Elite

Bl o e (1 "'f [N
L S, i‘.—g'_ﬂ;.ﬂ i;'i =

%&HIH’

R
gt L
—

5
&,
&

P I

"'-wfm f \f;-r H’ -1_'“‘"“"‘ ,_,_ .--r:- ant v Y | : PRt o

ZYNAPS. QUADRALIEN. STARQUAKE. CHOP
Hewson. Logotron Mandarin Master

E

i
*
ammoe=

(dsSePFREIT 1Y
L]
e e

HILH SCiHE rSdEddh

BT A g
AEPATLE S |y

6 05
el

P.L
o a

WIZBALL. BLACK LAMP GENESIS.
Ocean Firebird Firebird

-~ ANAIJA
ALLA DESSA PRO(

-Hﬂnnﬂuquq
[LIITTTCL

Bk o Flir BAE - LdpeA

:
L] I’ b A i K d ity
4 Al wt B Feas a8 R

LI L
""I.'Il.“-" oy Eedd L3 3 d Ha ||‘|.. iy romebaghl
Ris Mk bed (bt b
Bt battbamhend b Eeded it 4 R
i e TR T L SR (LT g DR L

.I--1|

b gL T AL S3ERRAL ,g_'::*._'.l.t:..r....

FYRA LATTANVANDA NYTTOPROG

Ordbehandlare, Databas, Kalkyl, Aimanacksdel




EDDIE EDWARDS SUPER SKI.
Lariciels

IKARI WARRIORS.
Elite

Mormiy L or

EERFT] Ee [Ty [

LT e
L ER- =k BEET if]

o L ]

1AL I'J-\.-J

THUNDERCATS.
Elite

—

= s

PR e e
ey

' [

= e nee

1=

THRUST
Firebird

RI ST

RAM FINNS MED

ROADWARS.
Melbourne House

RANARAMA.

Hewson

[l el il ol ]
e
T LR

pea

=

o
- e
L1 T
= e g s

L]

L
il
T

|
THI ]

B Rrsam v

SR R B
i o
& ot -.-‘

......

A

SECONDS OUT
Tynesoft

1 [} |1 i
.: il b ¢ l I L .

™ T B :
¥ I 1
. " - él ::.- :If - ¥

"’u
5 p ey
.
i

XENON.

ARKANOID II.

MOUSETRAP
Tynesott

!maglne




ARFANEEE S en

iTGTALBEﬁG

ntligen ett spel dar man kan vinna Kro-
nor. | och fér sig kallar man det Kro-
nur men det ar sékert samma sak.
Aret &r 2114, Platsen 4r Vegapolis. En
Mr. Hybris har skapaten gigantisk néjesaxel,
vid namn Titan, och betalar ut den strilade
summan av 1000 kronur till den som vinner
detta spel. Man blir utrustad med en magne-

tisk styrpryl med vilken man skall styra en
studsande kula.

80 nivaer (eller lavviar) finns det i spelet

och problemet &r de dédsikoner som ligger ut-
spridda har och var.

Titan ar ett trevligt spel men skulle man
dela ut ett pris fér mest vilseledande omslag * _ ; =
sd vore detta en klar favorit. Omslagsbilden =~ o¢h speciellt som gor Titan till ett tdmligen  att spelet skall avsluta nivan p4 egen hand &r
férestéller ndmligen en taffligt tecknad mani  fréschtoch spannande spel. Speliden aralltsa  inte min definition av datorunderh&lining.
laderklader (nejdet &r inget "sdant” spelsom Ny och for det skall Titan ha all tankbar é&ra. Naja, det som brister i fantasi f&r man till-

mitt i en muromgéardad gang. Han férekom- Daremot kénns inte genomférandet lika bakaiform avden lilla finess som gor att man
mer inte i spelet! | stdllet blirman placeradien roligt. Titan lider av en viss brist pa fantasi. Det  kan spara sin position. Har man val klarat av
labyrint tillsammans med en studsande boll  &r en liten labyrint hédr och en studsande boll  en niva behdver man inte Atervinda till denna
vilken man ,som sagt var, skall styra mot vis-  déroch all grafik & gjord i avsikten att fa spelp-  efter spelomgangens slut. Laget dar man brét
sa brickor vilka da férsvinner. Later det som  |anen att se s4 fyrkantig ut som mdjligt. sparas pa disketten och pa sa satt &r det enk-

Breakout? Jaiviss man men detta &r bara den Spelplanen &r ocksa sa utformad att man  elt att ga direkt pa den niva man inte tidigare
idrsta anblicken. saknar 8verblick. | och fdr sigharmanenliten ~ kunde klara av. Denna finess borde egentligen

Titan &r betydligt mer sofistikerat&nden  &versiktskarta p4 héger sidan men tyvérr rack-  finnas paalla arkadspel med nivaer av stigan-
gamia trotjanaren Breakout. Detar lite flippers-  er det inte. Att placera sitt lilla "slagtr4” pa en  de svarighetsgrad. Titan &r inte ett spel med hég
pel, en smula biljard och ndgot mycket unikt  strategiskt plats och sedan sitta och vinta pa actionmen det ar unikt.

Shadowgate eller liknande. Vill jag spela sportspel &r t ex Kick Off
(rec. i detta nummer) ett langt béttre alternativ.

Vad som kanske mest irriterar mig med spelet &r grafiken. Fér-
modligen har Gremlin ett litet program som konverterar 8- bitars spel
till 16-bitars format. Det finns néamligen ingeti spelet som avsldjar att
Roy of The Rovers skulle vara ett Atarispel. Suck! T o m instruktio-
nerna saknar laddningsanvisningar fér S T. N&ja, nu fick jag i alla fall
lara mig hur man laddar in ett spel pa en Amstrad.

Nagot gott skall val i alla fall sigas om Roy of The Rovers och
detta gallerinmatningen av kommandon i dventyrsbiten. Eftersom jag
ar en av naturen ovanligt lat spelare vill j jag helst spela &ventyr utan
textinmatning. Roy of The Rovers léser inmatningen med hjilp av

rullgardinsmenyer. Nej, tyvarr ar det inte GEM- varianten. Detta &r mer
av den typen som man hittar i STOS.

Plotsligt slog mig en tanke... Nej, sa kan det vél inte vara??? | s&
fall skulle man val ndmnt det pa omslaget. Tja, &nnu en hyllvirmare
att kdpa pa rea om 3 ar fér 19.50:- Man kan inte lyckas jamt.

Aussaren 38 = Nr 2-1989 19
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DRAGONSCAPE

SHIFT och nedatpilen. Pa sa satt kan man bladdra sig
fram till tredje nivan utan svarighet. Kull Tyvérr gjorde
detta fusk det inte mbjligt att na niva fyra, vilken verkar
utflippad s& det forslar.

Pa denna niva tar namligen "klassikerna™ hAmnd,
Flipper, Pacman, Space Invaders gar till attack mot den
férsvarsiése spelaren. Ja jal Hinner jag bara 6va or-
dentligt skall jag val klara mig hit utan problem.

For att aterga till niva ett, vilken &r den niva som
jag, av forklarliga skal, har vistats mest i sa innehaller
denna en mangd knepigheter. "Drakfangare” ar myck-
etvanliga. Visseerligen gar detattkommaloss om man
skakar joysticken kraftigt fram och tillbaka men det
kostar energi.

a kom det annu ett spel fran Software Hori-
zons. Visserligen ar det inget hdjdarspel av
format men det har &nda sina sma férdelar.

| Dragonscape rider man en drake fver ett
landskap som, minst sagt, kan sfgas vara fientligt.
Landet dar det utspelas heter Tuvania och fir en gang
skull har man valt ett namn som faktiskt gar att uttala.
De &ldste och visaste har kallat en kdmpe som skall
skall kampa mot Kungen av Kaos och denna hjalte &r
spelaren - naturligtvis. De kanske var de dldste men
knappast de visaste.

Nu &r man inte ensam pa sitt uppdrag. Man har fatt
hjdlp. Att hjdlpen, vid narmare betraktelse, visar sig
vara Garvan, traktens dummaste drake ar val kanske
inte mycket att gbra at. "En dum drake ar battre an
ingen drake alls”. (Gammalt AtariSTen ordsprak!) Med
hjélp av de gamle och "vise” lyckas man till slut kravia
sig upp pa drakryggen och spelet kan bérja.

Varje spelplan ar inte ofantlig men den &r tillrack-
ligt stor for att man skall kunna flyga vilse. Det finns
fem olika nivaer = en spelplan for varje niva. Ett litet
fusk, vilket inte framgéar av manulen, ar att trycka ned

Huvudfienden pa den niva &r i vilket fall som helst
nagra ackligt skara grisar vilka fullkomligt suger mu-
sten ur den stackars draken. Pa gammailt valkant maner
illustrerars namligen energinivan med hjélp av en liten
drake pa higer sida om spelskdrmen som sakta men
sakert fOGrvandias till et skelett.

Dragonscape ar kanske inte det stbrsta spel som
har gjorts pA ST men det &r smamysigt och smakul.
Det nar inte upp till Fusions niva trots att spelen har

vissa likheter. Betyget blir Godkant med +.

L f’fdet kunde vﬂl vara brattra men jag farmudar-:
----535}5;:'; att__man har [a tned a]lzenenegzi pagr
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COSMIC PIRATE

u kommer spelen! Dessa spel man inte
bara skall behédrska genom att skaka
joysticken och pressa sénder tummen.
Det &ar spel som genom svéarighetsgrad och
komplexitet ger spelaren hart nér oéverstigliga
komplex nar han férséker férsta vad det &r fra-
gan om.

Cosmic Pirate dr ettav dessa spel | och fér
sig &r det inte av samma svarighetsgrad som
ex Elite eller Dungeon Master men pa nagot sétt
ar det samma andas barn. Férvénta er bara inte
ett spel av samma kvalitet.

Cosmic Pirate utspelas pa rymdstationen
NESTS1 vilken ér placerad nagonstans i uni-
versum. Har harskar "The Council” vilka funge-
rar som en agentur fér blivande rymdpirater. Det
ar fér The Council man skall arbeta. De tar
namligen bara ut en avgift pa 90-98 % av det
man fértjanar. Trots detta kan man blirent snu-
skigt rik i spelet.

Som en férberedelse till stérre uppdrag far
man forst ga en omgang i en méngd av de
simulatorer som finns uppstéllda hir och var pa
rymdstationen. Vissa simulatorer, de i Combat-
serien, ar gratis men vill man testa de mer so-
fistikerade apparaterna far man vara sa god att

o
L B
gl 23
b b 20
]
LE +~ Aot
F TE

betala. Har hittar man spel som Disasteroids
och Spacetruck Sim.

N&r man har uppnatt en tillrdckligt hég skick-
lighetidessa kan det vara dags att ge sig ut pa
uppdrag. Naja, uppdrag dyker inte bara upp.
Man far vara sa god att anséka om dem. En
nybdrjare far halla tillgodo med de enklare, vilka
inte heller ger sa god avséttning.

Ja, uppdragen! Dessa &r en sak fér sig
sjdlval | Cosmic Pirate & man namligen inte
nagon adel riddare eller nagon fredlig handels-

P

‘L

man. Man ar en ful, &cklig, l6msk och férmodili-
gen illaluktande pirat som skall plundra de 4dla
och fredliga. Det géller att hitta frakiskeppen
och plocka at sig dess varor. Skeppen kan
innehalla allt fran Youghurt (Jo d4) via rent
vatten till Diamanter. Diamanter &r vardefullast!
Fér att inga missforstand skall uppsté vill jag
bara papeka att det finns ett otal andra varuty-
per férutom de nyss ndmnda. Bara som ett
papekande!

Lyckas man vél hitta rymdskeppet &ar det
bara att attackera. Lyckas man plundra lastfar-
tygen &r det bara att atervdnda hem med byte
och betala sina rdkningar. The Council &r ndm-

ligen mer &n lovligt gnidiga.

Att hitta skeppen i en stor rymd dér de olika
sektorerna samanbinds med Hyperrymdsfyrar
ocksa betydligt svarare &n vad man kan tro.
Spelet &r krangligt och grafiken &r stundtals rent
bedrdvlig. Trots detta &r Cosmic Pirate Mycket
vanebildande. Det finns en liten kul finess i
speletochdet dr méjligheten man ges attspara
sina figurer pa speldisken. Ja, det &r val ingen
mojlighet egentligen. Man &r sa illa tvungen. Det
betyder att man spelar samma figurer varje
gang man laddar in spelet och har man miss-
lyckats kapitalt och stéllt sig i skuld till The
Council sa férsvinner inte skulden bara f6r att
man stanger av datorn. Konstigt att ett pirats-
pel skall vara s& moraliskt???

Cosmic Pirate &r ett intrikat och spannan-
de spel med en val utvecklad humor. Det &r vért
en storre artikel an en sadan hér snabbrecen-
sion kan ge. Forst skall jag bara se till att jag far
ouppnaliga 2000 podng. Hade bara grafiken
varit battre sa hade Cosmic Pirate kunnat bli ett
nytt kultspel. (Nej inte Kult Spel!)

Nr 2-1989
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Manga kanske har undrat om Bo Jangeborg

fortfarande skriver program. Det var ju ett tag
sedan som Fairlight | + Il och Artist | + Il kom ut.
I vinter kommer Artist Illl men sedan lagger Sve-
riges mest internationellt ansedde spelprogram-
merare Spectrumdatorn pa hyllan och 6vergar till
16-bitars datorer i allmanhet och Atari ST i syn-
nerhet. Ataristen besokte Bosse i hans program-

merarverkstad och fick

-Vem ar Bo Jangeborg?

-Ja, han ar 1.86 och fran Sundsvall. Ja, egentligen &r
jag fran Goteborg men jag féddes i Sundsvall.

-Man hérde talas om dig for ett antal 4r sedan.
Vilket program kom férst? Fairlight?

-Detvar ett ritprogram jag gjorde som hette The Artist.
Det fick ganska bra recensioner far man vél séga. Det
fick fem av fem mdjliga i samtliga tidningar och det far
man ju vara ndjd med. Detta var -85. Hack i hal pa
detta kom Fairlight ett par manader senare.

-Det var snabbt jobbat!

-Ja, | jAmfbrelse med min nuvarande takt kanske, men
pa den tiden var det ganska normailt. Det var ett halv-
ar mellan dem egentligen.

-Och du har enbart jobbat med Spectrum sedan
dess?

-Ja, men jag har hallt pa och lekt med en Atari lite men
jag har inte anvant den till nagot seritst &n sa lange,
men det skall bli..

-Sedan kom Anrtist Il och Fairlight Il och nu kom-

mer Artist lll | dagarna. Blir det ndgon Fairlight Il
ocksa?

--Nej! Det blir det inte. Han tyckte det blev lite val blo-
digt det har med &dventyrandet. Det &r roligt att odla

tomater ocksal
-Du har ju bytt distributor?

-Jal Jag kommer att anvanda mig av Telecomsoft, dvs
Rainbird / Firebird - om de vill ha mina program. Det
vet man ju aldrig i forvag.

-Du ldamnar allts4 The Edge bakom dig. Har du
nagra kommentarer?

-Nja! Vad som har varit, har varit...

Och s4 pratar vi inte mer om den saken?
-Nej, det ar val nagot jag helst glémmer.
-Vad skall du gdéra nu?

-Ja, detar ju upp till mig sjdlv. Jag har juinget kontrakt

for en intervju.

med Telecomsoft men jag funderar pa att géra det som
jag sjélv tycker &r roligt att spela, namligen ett strate-
gispel. Det skulle bli ett spel som sysslar med rym-
dimperier och sa vidare.

-Har detta gjorts tidigare?
-Ja, det har val gjorts ett par frsdk.
-Du har ideer som gdr ditt battre?

-Ja, kan man punpa ut 200 biljoner arkadspel s& skall

man val kunna pumpa ut ett par tre olika rymdimpe-
riespel férmodar jag.

-Finns det en marknad fér denna typ av spel?

-Jag tror det faktiskt. Forst skall man ha kiart fér sig att
strategispel har en fdrmaga att salja under langre
perioder. De har en mer trogen skara av féljeslagare.
Har man bdrjat tilliverka en hel serie av strategispel
sa ar kunderna mer trogna att kdpa nésta spel i samma
serie, &n vad, jag férmodar, arkadspelare &r.

-Ar det inte lattare att géra Clone Wars (Nya filmen

i Star Warsserien) eller nagot liknande som séljer
pa sitt namn?

-Ur marknadsféringssyfte ar det ju det men dels bind-
er man sig till den firma som har rattigheterna. Sedan
skall ju de ga in och saga ja och nej till allt det som
gbrs | programmet. Jag horde ett exempel. fran Star
Trek att for var enda liten f6randring och var endalliten
grej de gjorde var de tvugna att skicka dver till USA f&
det godkant. Amerikanarna hade en del synpunkter pa
ex Dr Spooks Gron som var en millimeter fér korta. Att
andra alla dessa detaljer tog valdigt mycket tid. Se-
dan &r jag inte intresserad av att gbra den typen av
program. Jag vill inte kAnna mig bunden av att nagon
skall kunna komma och tala om fér mig vad jag skall
och inte skall gbra. Jag vill géra min egen grej.

-Du byter dator nu?

-Ja, det far man val saga. Nu aker Spectrum in i gar-
droben. Jag haller pa att ratta ett par saker. Skrivan-
detariprincip fardigt. Eventuelltkommer jag attta fram
den och titta pa den nostalgiskt och komma ih&g de
gamia aren. Eventuellt kommer jag ocksa attgdra kon-

verteringar till Spectrum av mina framtida program.

-Du kommer inte att arbeta 4t andra hallet? Attt ex
lata Fairlight dyka upp pa ST?

-Nja, jag tycker att spelet kidnns lite gammalt. Dessu-
tom &r jag mer intresserad av strategispel.

-Vad hiande med "Resolution” egentligen?

-Jag blev tr6tt pa den kan man val sdga. Man skulle
kunna gbra ett billigt pang-pang spel av det, som skulle
bli ganska imponerande i och for sig, men jag &r inte
intresserad av att gbra det. Det skulle ta for mycket
kraft att gora det till ett riktigt spel. Sa jag har bestamt
mig fér att lagga ned det hela.

-Men det har i alla fall uppehélliit dig i tva ar?

-Ja, det och konflikten med The Edge. Sedan har jag
vél inte jobbat sarskillt hart de senaste tva aren. Jag
har varit lite trbtt pa programmerande éver huvd ta-
get.

-Kommer lusten tililbaka med Atari ST?

-Jag tror det. Det &r en véldigt intressant dator. Jag
kanske skall tilligga att jag férmodligen kommer att
jobba pa Amiga ocksa eftersom de ar sapass lika.

-Manga spelféretag har ju talat om att dra ned pa
Amigamaterialet i och med att dess spel sprids |
s4 stor utstrdckning via crackers och pirater.

Det har jag inte hort nagot om. Antingen l&mnar man
Amigamarknaden helt och hallet men jag tror inte man

~ minskar ned antalet program till den. Det skulle i s4

fall vara om man skulle kunna géra program till mer
IBnsamma datorer men det finns inte s& mycket att

~ vdlja pa i dag.

-Vad tycker du om standarden p4 spelprogrammen
just nu?

-Rent teknisk sétt haller det en hig kvalitet men jag

'ycker det ar férvanansvéart manga spel dar man tritt-
nar snabbt.

-Ar inte detta idén?

-Jag vet inte ... Jag tror att problemet &r att program-
merare ofta inte har ork eller tid till att lAgga ned den

- tid man borde géra.

-Vad tycker du om demos?

-Det kan ju vara ett kul sétt att komma in i branchen.
Man kan inte gbra ett snygat spel genom att tillverka
en, i och for sig trevlig, demo som tar hela minnet och
all processortid. Ett spel innehaller s& mycket, myc-
ketmer. Det viktigaste i ett spel &r ju spelbarheten och
tanken i det hela. Det finns vissa spel som &r valdigt
vackra att se pa men som inte &r speciellt spelbara.
Det verkar bara vara ett sétt att imponera pa andra.

-Vad spelar du helst p4 ST?

-Vad jag helst spelar? Som sagt, det blir mest strate-
gispel. Nar kompisarna dyker upp blir det gérna lite
enklare spel, typ Arkanoid eller sportspel som Golf.
Annars ar Colonial Conquest ettbra spel. Likasa Anals
of Rome. Jag blev dock liteirriterad nér jag hade spelat
igenom 1000 ar och programmet inte ville vara med
langre och krashade. Det tyckte jag var lite irriterade.
Jag kanske spelade for bra.

-Colonial Conquest?

-Det ar ett ganska roligt litet spel fran SSI som skall
forestalla slutet av 1800-talet. Det handlar om dessa
sma europeiska kolonialdararna som ger sig ut och
plockar sa manga kolonier som mdjligt. Det kan sé-
gas vara en avancerad variant av Risk. Ger man
datorn ett rejalt handikap sa far man sig en match. Spe-
lar man mot sex stycken datorspelare och dessa har
10 ganger mer sa har de i alla fall en chans.

-Ar detta problemet med dagens strategispel? Ar
de alltfér dumma?

-Jag tycker att det ar synd att séga att de &r dumma.
Det kravs oerhort fiffig programmering for att fa pro-
gram att bli intelligenta. Det &r sa oerhfrt manga
detaljer sorn man kanske inte tdnker pa och som &r
mycket svara fér datorn att hantera. Vi manniskor kan
ju titta p& en karta och se var de olika enheterna lig-
ger. Vi kan da se vad som hénder pa kartan i det stora
- hela men datorn kan aldrig géra den typen av Gver-
blickar. Den maste ga in i detalj och rakna sig fram till

m
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saval positioner som hur den skall gbra. Fraga bara dem som konstruerar schack-
program.

-Nu ar | och for sig schackprogram oerhdrt listiga men da skall man ha klart for
sig att i schackprogrammet ett ganska begrénsat handlingsm&nster. Det finns |
och fr sig en oehdrd massa dragutvecklingar och sa vidare men det &r 4nda
begrénsat pa ett sitt som inte férekommer i strategispel.

-Har du sjalv nagra ideer pa hur man skulle kunna Iésa dessa problem?

-Ett satt ar att inte bara ta ett bridspel och konvertera detta. | stéllet kan man
konstruera ett spel sa att det ar enkelt fér datorn att kunna lista ut vad som kan

handa. Detfinns en del trick man kan anvénda 5|g av ddr. Pa sa satt kan fa datorn
att atminstone verka intelligent.

-Vilka verktyg kommer du sjalv att anvanda nar du bérjar programmera?

-Det blir maskinkod. Sedan blir det val, som jag har fbr vara att gobra, att jag for-
sOker fa ordning pa mitt eget sprak, GRAX, vilket jag kommer att géra om till Atari.

-Vad gér du nér du ar trétt pa programmering?

-Jag spelar lite aukustisk gitar. Forsdker skall man kanske tilligga! Jag &r enga-
gerar mig i en nykterhetsorganisation, UNF, dar det &r gott om trevliga kompisar.
Vi har mycket kul tillsammans. Jag ar medlem i savél Greenpeace och Miljdpar-

tiet men jag har val inte varit s aktiv dér. Jag gar ocksa gérna och tittar pa Blavitt
pa Ullevi och Vastra Frélunda pa Skandinavium.

-Har du ndgon favoritmusik?

-Bland svenska band &r Sky High favoriterna. Utanfor Sverige gillar jag Kate Bush

och Peter Gabriel. Jag tycker ocksa om klassisk musik typ Stravinsky och liknan-
de. Varoffer ar klart "haftig” - om man sager sa.

-Ingen konvertering till dataformat av Varoffer?

-Risken &r val att man blir anklagad f&r att halla pA med valdspornografi pa da-
torn.

-Det har ju varit en vildig debatt om detla just | dessa dagar. Nagra kom-
mentarer?

-Jag tycker att dessa méanniskor som klagar sa hégljutt borde ta en titt pa vad de
klagar pa i stéllet fér att bara slénga ur sig en massa om dessa ofantliga styggel-
ser som pagar pa datorn, Det &r klart att det finns en hel del program som &ven
jag tycker ar ganska tveksamma och arkadspelen har en tendens att vara allt fér
valdsfixerade med gubbar som springer omkring med K-pistar och skjuter. Det
finns s& mycket mer inom databranshen som man aldrig hor talas om. Det som
folk verkligen lagger ned tid pa och sa vidare. Intrikata dventyrsspel och annant
som strategispel eller schack. Dessa namns valdigt séllan i debatten éver huvud
taget. Av den anledningen finns det folk som vill stoppa alla datorspel som finns
aven om det rakar vara Backgammon. Men vem vet, det kanske finns nagot vaid
| det ocksa 777

-Ar det nagot du vill tiligga?

-Inte mer &n att jag tycker att man borde géra nagot at luften har | Gbteborg.

Hostande och snappandes efter lufti inversionens Géteborg lamnade vi Bo Jange-

borg i hans programmerarskap. Vi skall halla ett 6ga pa hans rymdimperiespel
och lamna framstegsrapporter.

Clas Kristiansson
ﬁ
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BILLIGT SATT

ATT SKAPA SAKERHETSKOPIOR

En liten ”utility-pack” har
legat tag ett pa redaktion. Det
iAr Disector fran Eversham Mic-
ros som antligen far den be-
handling den fortjanar. Oj da!
Det déar lIat mer negativt an vad
som var avsett. Paketet ar
namligen en uppsattning med
hjalpprogram for den som bl a
har behov av att gora backup
av sina program.

Disector &r en samling med anvdndbara
program vilka i huvudsak anvand for den som
vill géra backupkopior av kopieringsskyddade
program.

Ett paket av det hir slaget kan naturligtvis
anvandas fér att sprida piratkopior men allt kan
ju missbrukas. | sjalv verket &r det val sa att de
flesta program man anvéander ofta bér man en-
dast anvanda i kopierad form for att pa sa satt
kunna lagga orginalet pa en saker plats.

Skall vi ta programmen-var fér sig sa borjar
samlingen med ett program som ger 3 olika
typer av backupkopior. Den férsta tar disketter
som &r formatterade med felaktiga sektorer
vilket &r etticke ovanligt satt att skydda diskar.

Den andra typen ger en normal kopia aven
riktigt formaterad diskett.

Den tredje &r ett program som tillater anvén-
daren att endast kopiera vissa sektorer av en
diskett. Denna sista typ av kopiering anvands |
samband med ett av de &vriga programmen |
Disector. "Disk Analysis” heter detta program
som dissekerar en diskett och talar om vilken
eller vilka sektorer som kan vara felaktiga.

Programmet ger en fellista som ocksa kan
plockas ut pa papper. Program nummer 3 i sam-
lingen skickar helt enkelt en lista dver disket-
tens "Directory” till en skrivare, vilket kan vara

lampligt om man vill kunna registrera sina dis-
ketter pa lampligt vis.

Infér program nummer 4 staller jag mig lite
frdgande. Detta program kontrollerar helt enk-
elt diskettstationens hastighet. Det kan sakert
finnas nagot anvéndningsomréade fér detta pro-
gram. Jag kan bara inte komma pa vilket??

Disector innehaller ocksa ett antal program
till hjalp fér dem som inte har en batteridriven
klocka till sin datorer. Med hjélp av en .ACC-il
kan man stélla klockan. SHOWTIME.PRG pla-
cerar sedan en liten digitalklocka uppe i skér-
mens hégra horn. Tyvérr har jag varit med om
att denna klocka har skrivit éver existerande
rullgardinsmenyer sd SHOWTIME.PRG é&r val
inte att rekommendera i alla lagen.

Daremot kan det vara smart attstilla STns
klocka sa fort man haller pa med nagon typ av
filbearbetning som programutveckling eller ska-
pandetav filer 6ver huvud taget. P4 sa sattkan
man latt halla reda pa nar man gjorde den
senaste forandringen.

RENSAR DISKETTEN

UNFORMAT.PRG Zr ett litet program som
rensar disken fran alla markeringar, inklusive
dem som behdvs for att kunna spara data. Detta

program kan vara nédvéandigt att anvénda vid
vissa kopieringar.

RESET.PRG: Att ha ett litet program som
stéanger av och rensar hela datorn och sedan
g6r omstart kan vara praktiskt fér den som inte
vill halla pa och rota pa datorns baksida for att
slita pd strédmbytaren.

DISK ORGANISER paminner i mangt och
mycket om det program man finner i Multiface
ST. (se recension i detta nummer)

Programmet i Disector &r dockinte pa langa
vigar sa smidigt som Multiface. Det illater van-
lig- och hyperformattering av diskar. Program-
met visar ledigt minne pa disk eller i primérmin-

net. Man kan skapa och radera mappar pa
disketter och man kan installera en RAMdisk
av valfri storlek. Partitionen fér denna disk finns
redan i DESKTOP.INF - filen pa Disectordisket-
ten. En Copyfunktion tilldter kopiering av filer
mellan olika media och till valfrimapp. Man kan
dépa om filer ochman kan ta bort dem. Det finns
to men UNDELETE - funktion som kan plocka
fram filer man har raderat av misstag.

Till min stora férvaning hittade jag ytterliga-
re en mapp pa Disector vilken inte stod beskri-
ven i manualen, PARAMS hette denna samling
program. Tack och lov medféljde det en
READ_ME - fil som férklarade att dessa pro-
gram var avsedda att kopiera vissa namngiv-
na spel. Man kunde t o m ldgga flera olika spel
pa dubbelsidiga disketter. Overhuvudaget lider
Disector avdalig manual. Den bestar i stort satt
bara av ett enda A4 ark med text pa bada sidor-
na. Férklaringarna ar kortfattade pa grénsen ill
kryptiska.

Priset pa Disector ar 299 kr. Jag tror attde
flesta gérna skulle betala en extra tia fér att slip-
pa besvaret med att plocka ut alla olika RE-
AD ME filer pa skrivare. Dessa &r namligen
mycket mer informativa.

Ar da Disector ett program jag vill rekom-
mendera? Nja, egentligen vill jag inte skriva na-
got positivt om ett programpaket som dkar pi-
ratverksamheten men det kommer situationer
d& man behéver backuppkopior av skyddade
program och da &r Disector en utmarkt genvag.

En jamférelse med Multiface ST &r oundvik-
lig och det &r bara en frdga om hur pass myck-
et pengar man vill lagga ut. Disector ar 400 kr
billigare och da far man en mindre kraftfull vara.
Den fungerar och ar ett utmérkt verktyg och mer
kan man inte begéra.

Disector séljs av Chara Data AB och kos-
tar, som sagt, 299:-.
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Ataris nya TOS har varit pa
gang ett langre tag. Betaversio-
ner pa disk har synts lite har
- och var. Nu kan det siagas. Det
nya operativsystemet kommer
att ha genomgatt 34 olika for-
andringari jamforelse med den
gamia TOSen.

Enliten brasklapp bara! Nér ett nytt TOS &r
under utveckling &r inget bestdmt om dess
innehall och innan de nya ROMen &r brénda s&
kan inget bestdmt sdgas om TOS innehall. Nar
tillverkningen av dessa ROM kan bérja vet vi
inte i skrivande stund men férmodligen far TOS
1.4 féljande utseende.

Det férsta man lagger mérke till &r att filvals-
rutan har &ndrat utseende. Nu slipper man edi-
tera texten f6r att byta partition vilken har varit
bade bdkigt och besvérligt. | stillet finner man
i rutan 16 olika kvadrater vilka var och en rep-
resenterar varje partition. Ett enkelt musklick &r
allt som behdvs.

Léngst upp i filvalsrutan dyker det ocksa
upp en hjélprad vilken papekar vilken funktion
som rutan anvands fér. Detta har man lyckats
med genom att expandera AES-funktionerna
med en ny d:o Kallad fsel_exinput(). Férdelen
med detta verkar vara att man nu inte behdver
tveka om programmet sparar eller laddar.

Man gér alltid sina misstag och sjélv har jag
vid vissa tillfallen rakat trycka pé fel tangentoch
"sparat Gver” viktiga program i tron att jag har
laddat in dem. Det &r sként att veta att Atari
aven tanker pa oss som &r mer &n tankspridda.
Det lar finnas en 6vre gréns pa antalet filer som
filvalsrutan kan visa.

Personligen &r jag tillrickligt fértjust i att
skapa mappar fér att aldrig sl& huvudet i taket.
Déremot brukar min gladje infér mappsystemet
gora att jag gar éver den gréns som Atari sét-
ter for s6knamn. Trots allt kan man inte ldgga
hur manga mappar som helst inuti varandra.
Dessa tva begrénsningar 4r nu borttagna.

En annan AESutveckling gér det méjligt att
kombinera redigerbar och fast texti samma dia-
logbox. En annan funktion tillter programme-
raren att stanga alla fénster samtidigt. De som
gillar att rota i VDIrutinerna och skapa egna
funktioner utifrdn detta kan gladjas &t det fak-
tum att man nu kan dra polygona figurer med
upp till 512 punkter.

40 mappar pa varje diskett har hittills varit
maximum fér STen. Aven detta har man lyck-
ats komma runt. | och fér sig finns det ett
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medidlja harddisken och dven vara spritt i vis-
sa modembaser. Det gar ocksa att féréndra
mapparnas namn. Nu gar det ocksa att flytta
filer mellan olika mappar. Tidigare kopierades
ju enbart en mapp, vilket kunde stilla till med
minnesproblem. Haller man bara ned Controlk-
nappen samtidigt som man flyttar filen s& slip-
per man kopieringsproblemet. Tidigare har man
med en smula trixande kunnat lisa textfiler fran
MS-DOS. Problemen har dock ibland varit
odverstigliga. Numera formatteras dock diskar-
na med en fullt MSD-DOSkompatibel bootsek-
tor.

| tilldgg fill detta kan ocksd nidmnas att

maximum &ven nu men mapparna blir mer manga funktioner som tidigare inte gait att bryta

dynamiska. Den som vill kan ju alltid ta till numer kan stoppas med hjélp av UNDO-tang-
programmet FOLDRXXX.PRG vilken brukar enten.

m

Bekriftelse krivs filr:

Filradering: ECHN

Filkopiering: [ | [EEH

it Filiversirivaing: [EHD
ldskirnsappl¥saing:

(I CHedel ) SN
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KOMPATIBELT?

Nu kan man fréga sig hur en féréndring av
det hér slaget kommer att paverka befintliga
program. Enligt Atari skall det inte vara négot
problem s& lange programmet anvinder de
dokumenterade specifikationerna. S k "Quick
and Dirty" I6sningar kan dock falla utanfér ram-
arna. Speciellt géller detta de som har anvént
dettai DTA (Disk Transfer Adress) strukturen i
samband med Fsfirst() / Fsnext(). | vilket fall
som helst ar det ett imponerande OP-system
som har framtagits. Manga av de sm4 I6ss och
egendomligheter som det gamla systemet har
dragits med har férsvunnit sparldst. Férhopp-
ningsvis har inga nya tillkommit.

Clas Kristiansson
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.DRAJV Av engelskans DRIVE. Kortare an
svenskans "flexskivestation”.

DRIVE Avser den fysiska eller logiska lagring-
senheten som ofta (men inte alltid) motsvaras
av en DISKETT eller HARDDISK.

DTP Fé&rkortning fér "Desk Top Publishing”,
alltsa féreteelsen att kunna redigera, "typsétta”
och bildsatta fardiga orginal pa sin egen dator.
Saljer manga ARBETSSTATIONER.

DUMPA Svensk form av engelska "to Dump”.
Spy ut data (osorte-

Final Word", och "SPRINT" (allai PC, MSDOS
miljd).

EMACSFILOSOFI "Du ska kunna géra vad
helst du vill, bara du tar dig den tid det tar att

lara dig hur." Delad arbetsbérda. Anges ibland

(felaktigt bruk) som ursédkt fér att inte skriva
manual.

EMAC-HACK Program dér alla tangenter har
minst en funktion tilldelad var, helst flera (med
<Control>+, <Alt>+<Shift>+<Meta>+...).

rat, oformatterat, ré-
rigt, ogenomtéankt,
volumindst...). Aven
"dumpa pa" nagon,

ERSATZMAUS Aven engelska "Surrogate
mouse”, annat namn fér en sk "Track Ball”.
Svensk beteckning tycks saknas. Med mdjlig
syftning pa att en "trackball” i princip &r en mus
pa rygg, kan bruket av denna ibland kallas fér
att "klia/kela mus” (dvs pa magen).

ESOTERIS Densom vet, han vet... (t ex varfor
ERROR 42).

ESOTERDISK Den diskett som datorn inte vill

kdnnas vid. Orsken till detta beteende hos da-
torn ar alltid esoterisk.

ESSEL Fonetiskt fér "SL", av "RFSL". Bildligt, t
ex "hamna i essel” ndr man upptéicker att en
kabelanslutning slutar i hane mot hane, eller
hona mot hona. Mera séllan anvands uttrycket
"ga vilse i parken”. Engelska "a gay lead".

ESSTE En variant pa "ST", dvs ATARI ST,
anvant av de som féredrar att skriva fonetiska
akronymer (mindre anstrangande?).

EXEKVERA Svensk variant pa "execute”, dvs
utféra, verkstalla. Att samma ord tidigt beteck-
nade for att avratta nagon

EXKVERULERA Rolig variant pa "exekvera”,
troligen om ett system (inge namn ndmnt) som
ofta brakar med anvandaren.

EXTENSION Del av filnamn. Filnamn kan t ex

besta av 12 tecken, fast da bara 8 egentligen,
eftersom de sista reserveras f6r punkt och tre

bokstaver (extension)

I_I-Iéir kommer del 3 av ordlistan for alla initierade.
Denna lista ar skriven av Bo Leuf och skall val

som anvands mest f6r
att sortera och typidenti-
fiera filer. Nagra exem-
pel: . TXT (textfil),

Eﬁtsitltarfé;dump{urd, inte tas pa fullt allvar. Men i bland innehaller den EI;AF;ﬁ (arkivfil}.{*.fﬁf{i“:
or... o o - arfil), *.INF (info-fil,
R L ocksa manga korrekta uppgifter och en stor oh A Belin

Bendmning pa en
Teletype ASR33, ur-
typen fér en terminal,
som sKrev pa papper.
Modellen ar sald i n
(se N) exemplar, och
finns spridd &ver hela véarlden. Alla (tills helt
nyligen) som sysslat med programmering har
nagon gang kommit i kontakt med Dunderklum-
pen, eller nadgot motsvarande (t ex Olivetti). Har

gett upphov till beteckningen TTY som avser
terminal.

DYKA Totalt systemsammanbrotti en dator. Ex:
"Datorn dok just nu.” Kénnetecknas av att sy-
stemet inte I&ngre gér ndgonting. Vissa system
Kan ibland ge mer eller mindre upplysande fel-
signaler (SYSERR, bomber, gurumeditationer)
vid dykning. Innebér alltfér ofta att mycket ar-

bete gér férlorat. Kallas &ven HANGA (SIG),
KRASCHA, STORTA, GA NER (SIG).

EDITOR En sorts ORDBEHANDLARE, pro-
gram fér att skriva och redigera text, som i f6r-
sta hand ar avsedd fdr programmering eller
inmatning i ett annat program. En editor brukar
kdnnetecknas av sadana egenheter som rad-
numrering, kommandorad, och avsaknaden av

just de funktioner som man behdver. Se dven
WP.

EMACS Kéand, stilbildande texteditor. Ett HACK
av gigantiska matt. (Se RMS.) EMACS har en-
tangentsfunktioner for allt och lite till, plus ett
programsprak for att &ndra sjélv. Idealiskt for
HACKERS, ej for ANVANDARE! (se dessa
ord). Editorn MINCE utgér en delmdngd av
EMACS, fér de som rakat pa denna. Andra
derivat och utvecklingarav EMACS artex"The

mangd datorhistoria. Varfor sager man t ex
"ESSTEN” och vad ar en BUGG? Svaret pa detta
och manga andra fragor far du i denna ordlista.

EMULERA Liknar i viss man "simulera”, men i
den speciella betydelsen att t ex ett program,
avsett fér en typ av dator, med hjélp av ett sér-
skilt "emuleringsprogram” kan DYKA (se ovan)
pa exakt samma séatt pa en helt annan dator. S&
kan man t ex kéra PC-program under MSDOS
paen ST, fast lAngsammare, eller kéra MACIN-

TOSH-program pa en ST, fast snabbare (vilket
kan tyckas helt bakvént, da Mac'en &r snabba-
re an PC...).

EPSILON En mycket liten mé&ngd av nagot.
Uttrycket kommer fran den matematiska varl-
den. Ex: "Det kostar epsilon att fa en syltklick
pa glassen”.

ERROR Den inledningstext som skrivs ut i kri-
tiska skeden av ens arbeten, av framfdrallt ldre
datorer som inte har sana nymodigheter som
sma skarmbilder av bomber eller vitsigheter av
typen "guru-meditation”. ERROR brukar féljas
av en siffra som aldrig aterfinns i manualens lista
6ver felkoder.

ERROR 42 Det vanligaste felet. (Utlases "Tva
bomber” fér nymodiga.)

ERROR 220 Fel som uppstar d4 man kopplar
in elverket pa datorbuss. Brukar ge upphov fill
en del intressanta ljusfenomen.

ERROR 666 Inte lika vanligt som ERROR 42,
men anda.

* H20 (slaskfil)...

FAS Férhallandet mel-
lan det vanliga 24-tim-
mars dygnet och vaken-
cykeln hos méanniskor.
Vanligt | vardagliga ut-
tryck typ "ur fas”, "fasligt”, "ve och fas", osv.
Hackersiallménhet brukar vénda pa dygnsryt-
men, antifas, eftersom de flesta system &r at-
komligare dver natten.

FEATURE Ungefar "finess" eller extra funktion.
Saljargument. | praktiken (och med viss traning)
kan vissa BUGS omvandlas (tolkas) till nya,
spannande, ovédntade funktioner i ett program
eller en produkt.Ex: "En feature ar att minsta
berdring av tangentbordet i detta |age sparar
automatiskt hela konfig-filen tva ganger.”

FISKA DISK Samla och underséka oallokerat
("fritt") diskutrymme, ursprungligen i samband
med att man tappat (tagit bort av misstag) sin
enda kopia av ett program.

FIX En rattelse, ett sétt att atgérda ett FLEL,
oftast utan sarskilda kdnnetecken. Inte att for-

véxlas med ett HACK. Ibland &r fix sa enkla att
inga nya BUGS uppstar.

FLEL Sant som hénder. Ibland uppstéar flela flel
samtidigt.

FLIX Resultatet av ett tankeflel. Uppstar ibland
vid forsdk at rétta ett FLEL eller tappa till en
lucka. Detta liknar ytlig en FIX, men visar sig
antingen ge nya (svarare) FLEL, eller 6ppna
nya mdjligheter fér en cracker.

(Att bli fortsattad i nasta blaska)
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Da fortsatter vi var lilla utflykt i STens system-
kommandon. Som ni kommer i hag fran férra
gangen sa har var favoritdator en - mangd
XBIOS-kommandon. Gar man ned ett snapp
fran XBIOS till BIOS sa hittar man inte fullt lika
manga anrop. | sjalva verket ar de bara elva
stycken. Som vanligt galler att man bér veta vad
man goér innan man bérjar pyssla med dessa
anrop. | vilket fall som helst skall man INTE ha
nagon viktig diskett i stationen nar man anropar
dessa rutiner. Att skriva till disketten pa detta
satt kan leda till de mest egenartade fel. Naja,
" safarligt ar det inte, men man bér veta vad man
gor, innan man gor det.

.......
uuuuuuuuuuuu
] o

u
- .I-II. .l\'.l'-
s -\.'n."ul. S N R

1
RO

T

BIOS(0,L:pointer)

Pointer skall vara ett 32 bitars ord som pekar pa
ett tomt parameterblock pa 24 bytes. Detta
verkar inte anvandas av TOS

$01 BCONSTAT

X=BIOS(1,W:device)

Denna funktion returnerar Inputstatusen hos
féljande kontakter, beroende pa siffran i "devi-
ce”, -1 i X berattar att det vantar minst ett teck-
en.
Device: O=Skrivare,
1=RS232,
2=Tangentbord,
3= MIDI,
4=|KBD,
5=Skarm

$02 BCONIN

X=BIOS(2,W:device)

| X=hamnar ASCI|-vardet fran kontakt "device"
Device: 1=RS232,

2=Tangentbord,

3=MIDI

$03 BCONOUT

VOID BIOS(3,W:device,W:character)
Skickar tecken "character” till buss "device"
enligt $01 BCONSTAT.

$04 RWABS

X=BIOS(4 Wrdwr_flag,Lbuf adr,WsecWisec,Wdev)
Denna rutin laser eller skriver till eller fran en
diskettstattion
rdwr_flag: parameter som staller 1as / skriv
flaggan enligt féljande
O=las,
1 =skriv,
2=las,
3=skriv.
Lage 2 och 3 tillater formatteraren
att Iasa och skriva och tillater BIOS
att kanna av om ett formatterat dis-
kettmedium har blivit férdndrat

buf adr:  Bufferadressen. Bér vara ett jamt
tal

Sec: Antal sektorer

fsec: Numret pa forsta sektorn

dev: O=Station A,

1=Station B osv.

$05 SETEXC

X=BIOS(5,W:vec_num,L:vec_addr)

Foér att kunna anvanda denna rutin behdévs en
lista Gver "exeption vectors”. Den &rldaang. Om
utrymmet tillater skall vi lista denna i ett kom-
mande nummer. -

$06 TICKCAL

X=BIOS(6) | X hamnar systemtidenavrundat till
millisekunder

$07 GETBPB

X=BIOS(7,W:device)
Ger pekare till BIOS parameterblock
device: 0=Station A,

1=Station B

$08 BCOSTAT

X=BIOS(8,W.device)

Status f6r extra utrustning.

X: -1= Minst ett tecken vantar,
O=Tomt

Device: Se $01

$09 MEDIACH

X=BIOS(9,W:device)
Kontrollerar om disketten har blivit utbytt.
X: O=Ingen fdrandring,
1=Kan ha férandrats,
2=Har férandrats
Device: se devi $04

$OA DRVMAP

X=BIOS(&HA) Bitvis karta 6ver befintliga dis-
kettstationer. _
X: Bit 1=Station A, Bit 2=Station B, Bit 3=Sta-

tion C etc.

$0B KBSHIFT

X=BIOS(&HB,W:mode) _
rontrollerar eller andrar staus hos de speciella
funktionstangenterna.
Mode: O=Hdger Shift,

1=Vanster Shift,

2=Control,

3=Alternate,

4=Cap lock on,

5=Clr/Home,

6=Insert,

7=Reserverad,

-1 Avlas mode.
X: Status vid Mode=-1

FEAR: ST =

Nr 2-198%9
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GFA BASIC PA |k
SVENSKA.

Nu kastar vi oss dver GFA
Basic pa svenska.Den har en diger
manual som nu dntligen blir till-
ganglig for alladem som foredrar
att programmera pa dran och hjil-
tarnas sprak... Jag menar nu inte
Basic.

Manualen har tagit lite tid men ndar man ser
dess omfang s& fbrstar man verkligen varfér
den har drdjt ett tag. GFA Basic &r ett av de mest
omfattande sprak jag har sett. Naturligtvis be-
héver inte alla kommandon vid normal program-
mering men spraket [amnar verkligen alla dér-
rar 6ppna for "snygga hack”. Tydligast blir
kanske detta nar man tittar pa slingor och alla
de mdjligha kombinationer som ges dér. RE-
PEAT / UNTIL och WHILE / WEND é&r ju val-
kdnda funktioner. Likasa &r DO/ LOOP inte helt
obekant.

Nér spraket daremot bérjar utvidga DO /
LOOP med UNTIL och WHILE sa blir det hela
mycket sareget. DO WHILE (vilkor) . . LOOP
UNTIL (annat vilkor)

Ovanstaende &r en fullt mdéjlig kombination.
Tillsammans kan man skapa upp till 9 olika
kombinationer. Fragan dr bara om de beh&vs?
Det tjidnar i vilket fall som helst som ett gott
exempel pa GFA Basics méjligheter.

Under paskhelgen samlades en stor
mangd spelintresserde som vanligt i
Gdteborg. Det var spelkonventet Goth-
con som slog till igen. Har flockades
man runt borden och spelade roll- Y4, ...,
och krigsspel i nistan 4 dygn. e
Saval AD&D och Call of Cthulhu
(eller hurdet nu stavas) drogen
mangfald av spelare. | entren - v
hade Svarta Korpen slagit upp o
sina bopdlar och demonstrera-
de ett figurspel som kanske inte
tillhér de allra stérsta men med V
stdmningsldge som gjorde det till
ett av konventets roligaste tillstall-
ningar. Numera producerar man
spelregler och tillagg med hjalp av
Timeworks DTP och ... jovisst en Atari
ST,

Gothcons framsta dragplaster var nogi alla
fall David "Zeb" Cook frdn amerikanska TSR
som holl ett flertal vilbestkta seminarier om
spelutveckling i allmanhet och Advanced Dung-
eons & Dragons i synnerhet. Zeb Cook é&r
némligen redaktionell ledare fér nyupplagan av
denna klassiker i rollspelsvarlden. Det mest
sympatiska med denne man ar nogi alla fall att
han tillhdér den entusiastiska grupp av Atari ST

Jn] Save |Save,A| Cuit | New |BIkStalReplac| Pg = |Txt 161Direct| Run | 30358

| Load |Herge

> PROCEDURE hex

> PROCEDURE buy

Manualen féljer den engel-
ska forlagan val. Saledes ar alla
instruktioner uppstéllda i funk-
tionsordning och inte alfabetiskt.

eborders
REPERT
REPERT

@ins

Férdelen med detta &r att man S (S RS
hittar det som hér samman | FOR ix=1 T0 10

narheten av varandra. Nackde-

len &r att det blir ett evigt blad- o
drande om man skall sla upp UNTIL dis©B

nagot enskilt kommando.

Det finns ettindexislutetav
boken men bldddrandet blir &ndd en mindre
expedition. Nu ar papperskvalitén i den sven-
ska upplagan betydligt béttre &n den engliska
GFA Basic som kom ut i hdstas sa bara detta
ar vart inkdpet. Dock skulle jag inte bli ledsen
om det kom ut en inplastad lathund liknande
den som finns till programmet STOS. Det skul-
le spara saval tid som besvar.

Version 3.04, som &r den version som &ver-
satts till svenska, har manga férdelar framfér
den gamla version 2. Det finns ettotal nya funk-
tioner och kommandon. Overséttningen &r nu
ocksa befriad fran de sprakliga grodor som ut-

méarkte den gamla versionen. En klar férbattring
med andra ord.

Det ar heller ingen slump att man har valt
version 3.04. En tidig version, bendmnd 3.0, var
namligen inte helt lusfri. De som har férsékt sig
pa att tillverka rullgardinsmenyer med hjélp av
den férsta versionen har sédkert blivit varse vissa

agaresom inte ar allt fér flitigt férekomman-
de i USA. Anledningen till att just Zeb

Cook fick uppdraget som Chefsdesig-

ner och Redaktér fér den nya uppla-

gan var att han ar den aldste

\ designern pa TSR men &ver

10 ars erfarenhet av spelet.
Tidigare har han presen-
terat saval Conan och
Indiana Jones i spel-
form. Han ligger ocksa
bakom spelboken Ori-
ental Adventures till

|  AD&D.De nyareglerna
=, till AD&D &r en impo-
N\ nerande samling.

Plétsligt gar det att

begripa saval syftet

som ideerna bakom klassikern. De som har fér-
sOkt tolka innebérden i den ursprungliga Palyers

Handbook har oftast slutat sina férsék med fra-

getecknen utskrivna i hela ansiktet. Players

Handbook ar den férsta | en ny serie av spel-

handbécker i AD&D 2nd Edition. Langre fram

under varen och sommaren skall ocksa félja

Dungeon Masters Guide och Monsterous

Companion. Vi kan ocksa rédkna med att b6éck-

erna utkommer pa svenska genom Titan

g

Llist |Black |EB1kEnd] Find | P
> PROCEDURE main
> PROCEDURE meny
> PROCEDURE nepp

> PROCEDURE marchouse
> PROCEDURE transport

> PROCEDURE sell
EROCEDURE travel

But("Input no of Kingdon for Travel: ")

IF latyd,12)=trav
dis=di(x%,i%)

3 |Insert] Flip | Test|

L

lustiga egenheter. Dessa har nu helt férsvun-
nit.

Pa det hela taget ar det en imponerande
produkt som har framtagits av DD Data. Det ar
inte nog med att man har dversatt ett av de
smidigaste sprak som har tillverkats fér Atari ST.
Manualen fungerar ocksa som ett av de fa
svenska referensverk till allas var favoritdator.
Har hittar man alla XBIOS, BIOS och AES
anrop man kan behdva. LINE A funktionerna
gas igenom och dven om den inte &r lika djup-
dykande som ex "ST Internals” sa fyller den mer
an val en normalanvandare behov.

Kapitelindelningen med sina funktionsgrup-
peringar gor ocksa att detta absolut inte enbart
ar ett verktyg f6r den avacerade programmera-
ren. En nybérjare kan kasta sig ver GFA Basic
med ett glatt utrop och hitta méngder av nytti-
ga ting.

Clas Kristiansson

Games. Kanske Spelarens Guide &r ute nér ni
laser detta.

Vad jag personligen mest upskattar hos
"nya” AD&D &r dess kompatibilitet med de
gamila reglerna. Man &r inte tvingad att lamna
sin gamla spelvérld, packa ihop sina gamla béc-
ker och starta om fran bérjan.

Mycket &r naturligtvis bortsallat. Speciellt
galler detta regler som ingen &nda anvénde év-
er huvud taget. Raserna ar tillputsade och som
pabackning har man fatt ett helt nytt system fér
saval magiker som mer klerikala yrkesgrupper.

Debatten om valdsbeftramjande spel har
hellerinte gatt helt férbi. Darfér &r saval assas-
siner och halvorcher nu ett férbjudet omrade fér
alla spelare. Den férstndmnda gruppen &r fak-
tiskt struken helt och hallet - férmodligen sak-
nad av ingen.

| samma anda har man ocksa utvecklat de
fardigheter som inte bygger pa vapenkunnig-
het och dven detta far sdgas vara ett gott kliv
framat. Skall ratt vara ratt sd &r ju detta en
AD&D- uppfinning av Zeb Cook som férst fér-
kom i hans Oriental Adventures s& det hade vl
varit fdrvanade om de inte hade dykt upp den
nya regelsamlingen. Férhoppningsvis kan
AD&D pa detta satt ga en ny var till moétes.
Spelet dr kanske inte i komplexitet anpassat till
de allra yngsta men kan man fa rollspelsintres-
set att sprida sig uppati dldrarna sa ar detta ju
ingen nackdel.

Clas Kristiansson

M
I —,———————————————  ——————
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ATARE STen

Klubbverksamheten frodas runt om i lan-
det. Den enda férening som inte verkar funge-
ra Overhuvud taget &r paraplyorganisationen
18T Club. N&ja, hoppas att ni |4sare inte har
skickat dem alltfér stora belopp.

Vipa AtariSTen vill bara papeka att vi inte
har nagot att géra med denna férening. Det
vimilar av organisationer runt om i landet som
haller oss Atarianer under armarna.

Lat oss dyka ned i hégen av tips, fanzines
och liknande vilka haller pa att versvimma
redaktionen. Men férs en liten brasklapp; Vi pa
AtariSTen vill pa alla satt understddija de klub-
bar som finns runt om i Sverige. Detta gér vi
genom att upplata denna sida at klubbverksam-
het. Vi har dock INTE nagon mdjlighet att kon-
trollera trovérdigheten bakom alla féreningar.
Kontrollera déarfér alltid klubbens verksamhet
innan du skickar ndgra pengar!

Skulle du k&nna dig lurad pa nagot satt sa
kontakta i férsta hand den f6rening / klubb det
géller. | andra hand kan du alltid skriva oss en
rad. Vi publicerar garna varningar.

1ST CLUB, HALLA!!

Till att bérja med skall bara ndmnas att vi
inte har hort ett enda ljud fran Atari ST Club
sedan sist. Halla!! Finns ni kvar? Daremot ver-
kar Svenska ST Teamet att frodas. | fanzi-

Del 2 i en serie av

& Mel Croucher som skall
! behandla datoriserade
§ misstag genom tiderna.
Datorer ar ju lika
dumma som sina
programmerare.

4rige ankeman, vilken i bolagets utskick hade
_blivit beskriven som en "lekfull oskuld”,

:'sa Over att ha blivit sammanforda med part-

nevag har de slagit sigihop med ST Revolution
och producerar ST en vilken har kommit ut med
tva nummer under 1989.

Jag harinte riktigt fatt klart fér mig vad som
skiljer de olika féreningarna &t men den drivan-
de kraften bakom saval férening som fanzine
verkar vara Torbjérn Hugo. ST en har i hans
hdnder blivit ett respektlés och valskrivet fanzi-
ne. 50:- vill man ha fér fullt medlemskap.

ST Revolution /Svenska ST Teamet
Box 258
595 00 Mjolby

Atari ST Second Club har gjort sig pa-
minda. Man utlovar full klubbverksamhet + Club
blad. Aven Second Club vill ha en femtiolapp.
Fér vidare information hénvisas till Rickard p&

tel 0500/25245 eller Andreas Carlsson p4 tel
0500/20334

M S M C hette ett ambitidst fanzine som
nu har bytt namn till STrike. Nummer 1-89 lig-
ger pa mitt skrivbord och imponerari stérsta all-
ménhet. Saval layout- som innehallsmaéssigt ar
deten produkt av hégsta kvalitet &ven om man
garma hade sett en viss aterhallsamhet i typ-
snitten. Men dven en fanzineredaktér skall val
ha roligt! STrike ar sapass bra att AtariSTen
skall bdrja plocka material darur. Deras tack-
ning av ex GFA Basic ar féredémlig och jag kan

bara rekomendera det. 10 kr per nummer ar
begért och det verkar vara val satsade pengar.
Skriv till:
STrike Lund c/o Andreas Hoynala,
Vapenkroken 21, 222 47 Lund forvidare

upplysningar.

ASTUG I LINKOPING

Ja, bor DU i Linképing eller ndgonstans i
dess ndrhet och kénner for att bli medlem |
en anvandarférening s& ska DU héra av dig
till adressen som kommer pa slutet.

ATARI ST User Group, ellerlite kortare:
ASTUG. (Uttalas ASSTUGG) &ren ganska ny-
startad férening s& VI ville s&ga till att vi finns
for dig som vill traffa andra ST agare eller som
ev. behdver lite hjalp och fér dig som kdnner
fér att ldra lite mer om denna superba maskin!
Var huvudgrej &r de kurser som vi kér 4 gang-
eriveckan. Da kérvi bla allmén nybérjarkurs,
ordbehandling, GFA mm.

DU som inte har ndgon dator &r naturligt-
vis lika valkommen som alla andra (OBS! detta
galler aven tjejer!). Medlemsavgift? Jaha, jo
det maste man oxa betala om man vill bli med-
lem. Avgiften ar 100:-/ar.

Ar DU intresserad och vill veta mer skriv

till féljande adress: Atari ST User Group, Box
536, 581 06 Linkdping.

DATORISERADE

DATANMISSAR |

- eller har gick det fel.

e g ey e T e e
L N .I. “a .I-I l..I -II I.I. i

...........................................................

defta tillfalle begar planen "en enkel massiv

Sl

s stdende order for:genmale: Vid

kiats 6ver Turkiet. Det &r pa vég vésterut.

....................

har et britiskt bombflygolan bivitnedskjuten
0 .
firde &r den sovjetiska flottan pA vag genom

/er Syrienav ett ryskt MiG-flygplan. Férdet
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RESULTATET I "VINN EN 520
ST" -TAVLINGEN

S4 var det resultatet av var tavling "Vinnen
520 ST". Antalet svar var hogt och kvaliten pa
edra slogans var ocksa av hégsta kvalitet.
Daremot var det bara tre stycken som hade alla
svar ratt. Deras namn hittar du langst ned.

Det har smugitin lite smolki gléadjebéagaren.
Ett konkurerande "magazin” ville tydligeninte att
AtariSTens lisare skulle fa méijlighet att vinna
en dator av den bésta sorten. Denna publika-
tion hade den déaliga smaken att presentera de
ratta svaren i ett av sina senaste utgavor. Det
var tur for savil er l&sare som dem att vi vid det
laget redan hade dragit vinnarna.

NU TILL SVAREN:

1) Det &r Amigan som inte klarar av GEM.

2) ST betyder Six Teen eller SexTon pa svens-
Ka.

3) Hér fick vi en slamkrypare. TOS kan betyda
sdvil Tramiel Operating System som The
Operating System. Det sistnamnda var dock
inget alternativ i fragan.

4) Annu en slamkrypare. (Ténk vad ni &r bra pa
att gissa vad vi menar) Det nagot kryptiska
"A28" skulle ha varit "128" men detta svar var
aAnda fel. Ratt svar skulle vara 260, fast skall
ratt vara ratt s hade den bara 256 k. Den het-
te dock 260 ST och tillverkades under en kort
period men nadde aldrig Sverige.

5) Atari ar Japanska

8) och ar en term fran spelet Go!

7) 1972 grundades Atari

8) J T himselfe féddes faktiskt i Polen

9) Alla visste att transputordatorn heter ATW
(Atari Transputer Workstation)

10) Nej, det var inte J T som grundade Atari. Det
var Nolan Bushnell.

: VINNARE BLEV: (spannande!)

Joachim Ljungkvisti Strémsund, som alltsa
far en 520 ST med en slogan som lyder:

Att dga ST &r ballt

Kora spel, nytto, Midi och allt.
Hégupplésning och bra grafik.
Mus och joystick i full trafik
Atari ST dr datorernas ALLT.

En XE Games spelkonsoll gar till:
Johan Eriksson i Tingsryd som tycker att:

Jag har som ingenjér stora krav pa datorn,
dérfér valde jag Atari.

First Word Plus gar till Bengt Ljunkvisti Backe

fGr:

Atari ST, denna underbara maskin
Monokrom eller férg: Grafiken ar fin
Inbyggd Midi och mycket program
Bade nytto och spel gér den grann.

Dessa tre hade 10 ratt. Bland dem som hade 9
ratt valde vi ut féljande 7 vinnare.

Viskickar Superpack till Urban Alexandersson

i Liungby som hade rimmat f6ljande:

Varfér inte prova, en Atari ST
Det &r t o m godare &n en kopp is te.

BRE VHORNET
(Forts. fr. sid: 4)

vant bestdmd artikel i férkortningssamman-
hang. | mina 6ron later det mer som en efter-
konstruktion.

OK, Battlezone och Joust kom férst till Atari
men hdr i Sverige blev spelen mest kdnda i
Spectrumsamanhang - dérfér referensen till
denna dator.

Ndgra 12-aringar har jag inte hittat har pa
redax, men jag har inte letat sd noga. Ja, jag tror
Iah‘ andra tidningar skulle anvdnda den liknelsen
om den vore relevant. Dessutom &r Bullet in-
get nytt spel sa hela liknelsen faller.

Ja, vad menas med arkning av program ? |
korthet kan sédgas att det dr en komprimerings-
och packningsmetod som sker med hjélp av ett
| program som heter ARC.TTP.

Betraffande artikeln om Turbo ST sa tycker
Jjag att det far vara ndgon matta pd "Messersch-
mittandet”, Dessutom kan jag ju bidraga med
Iuppfysnfngen att GEMbaserade program ock- |
sd kan ha suffixet .APP. S4 ex Timeworks DTP!
Var evinkompetens fa andra avgora. Det finns
dock 10.000-tals ldsare som finner AtariSTen
en ndjsam lidning att ldsa. Vore vi intressera-
|de av att tidna pengar skulle vi dock hélla pa
med nagot helt annat. Man blir inte rik av att ge
ut tidningar i Sverige men man har & andra
sidan véldigt roligt medan man héller pa.

/Red./

Foljande fem vinnare far varsin ryggséck:
Antero Aho, Géteborg

Eva Lindblom, Stockholm
Daniel Gebéck, Partille
Ove Johansson, Rédeby
Pontus Strand, Enskede
Per Olof lwars, Malmé

RESULTATET PA
FLYING SHARK-
TAVLINGEN

Sa var det dags att presentera vinnarna i
tavlingen Flying Shark.

Bilderna férestéllde féljande spel:
1 Starglider I

2 Verminator

3 Virus

4 Fish

5 Silicon Dreams

6 ElLite

7 Carrier Command

8 Knight Orc

9 UMS

10 Whirlygig

Féljande 5 fick varsitt exemplar av Flying
Shark:

Sina Samii; Mockfjard, Andreas Folkler;
Trelleborg, Daniel Gebéck; Partille, Michael
Skibinski; Harnésand

Féljande deltagare fick antingen en keps
eller en T-shirt; -

Anders Olme; Heby, Joakim Larson;
Héganés, Johan Bringhed; V Frélunda,
Lars-Ake Vallin; Grabo, Lars Johansson,;
Ange, Mattias Sandstrém; Siljansniés,
Lars Pettersson; Osby, Stefan Burstrom;
Kvissleby, Kére Wernby; Forshaga, Mat-
hias Bredling; Skévde, John Klasa; Alv-
sjé, Siv Husman; Villingby, Michael
Héglund; Tyresd,Mats Jonslars; Kalix,
Johan Svensson; V Frélunda, Johan Is-
raelsson; Umea, Lars-Erik Larsson; Bara,
Peter Sundgren; Sandared, Andreas Lil-
jenberg; Knislinge, Peter Karlsson; Falun

Ilerar dessa beskrivs i kapitel 12.

| Introduktion till Pascal &ven kan ge den erfarne

INTRODUKTION
TILL PASCAL

(Forts. fr. sid: 10)

~ Kapitel 11 &gnas heltoch héllet 4t dess skét-
sel och vard. Har man en stérre samling element
(Da blir det varmt och gott - Aftle) av samma
typ kan man lagga dessa i en méangd eller SET
som det heter pa god Pascal. Hurman kontrol-

De som vill rota in sig i pekare och listor far
god hjalp av kapitel 13 medan kapitel 14 helt
agnas at UCSD och Turbo Pascal. Dessa ka-
pitel far vél rédknas in bland de fakta som gér att

Pascalprogrammeraren ytterligare kétt pa be-
nen

Ett kort slutkapitel Agnas sedan at program-

utveckling. Har finns mer att tillligga men bok-
en dr ju ingen larobok i detta nog s& kompilice-
rade amne. Elva olika bilagor i slutet komplet-
terar boken och gér den aven till ett utméarkt upp-
slagsverk.

F&r undertecknad, som pabérjade sina Pa-
scalstudier fér en kort tid sedan, har Introduktion

till Pascal fungerat som en utmarkt vagledning.
Den ar faktiskt ett "maste” 6r alla som vill uté-
ka sina kunskaper.

Clas Kristiansson
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ATA Rﬁ §'E"en

ﬂTﬂRI 6T PRDDUK rER

MU]LTI[]FA@]E ST

F f :
Antlinen  [Hamer
En Multifunktions-Cartridge till 5TH

A | Innehall:

0 Magisk Knapp stoppar allt!

3 Den Kopierar Allt, SKARM, DISK, PROG.
3 Multiface ST ger dig full Kontroll Gver
: det programdu har i Skn.

N Du Kan ldsa progammet i HEX, ASCII
y DECIMALT, Aven Prot.RAM + 68000 reag.
0 POKE inmatn for Evigt liv ETc.

U
o FORMAT ger 25X mer Kapacitet.
+

The Final Answer on 5T BackUps
OB3' Kopierat prg fung endast med IF ST
Frohdett

T.om 29/2-89 555:_
CITIZEN RF30% 3.5

Slim-Zize, Egen power, tyst, BRAl
"Utmarkt kop" Enl. H.Nytt 7788 test.

1 Krt Disketter ingdr ! ﬂ-zgg:_
DISECTOR ST DISK

En Kand Evesham Micros diskett pa &L
Backup Parametrar,. Disk—monitor, etc.

Ett riktiqt arbetsredskap! ZE}E}-_
-

HARDDISKRAR TILL LACPRIN!

CHD -30 30 18 Segate, ST238r 65 nS Komplett 4995
CHD-40 2018 Segate, STZS5H) 40 »S Koglett 5905
CHD-40 408 Segate, ST251 28 »S Komplett R 395:—
CHD-B6D5 6518 Sesate, STZ77r 40 wS Komplett 7395
HavdDiskar fr8w FSE i VastTyskland iy
Kompletta med Haidel: Léda nch __L
programvara. Anel till ordinarie 4.0

uttaqet pa din ST via P-@::m
4= P {Prlsbomh')

kabel.

Bestall var ProduktKatalog !

Exp-Avqg. + Frakt Tillkommer Alltid !

N .y T ERNE e s PN SO O S 4L, L YL A

R S I e nn R S L S

" (Malsmans underskriftom Du & under 16 &r)
SKICKA TALONGEN TILL:
ATARI STen, BOX 49, 448 01 FLODA
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JNATARI

HAR FINNS EN DEL AV SVERIGES

DATORBUTIKER | BOKSTAVS.-
ORDNING. FLERA KOMMER ATT
VARA MED EFTER HAND

— T —— - S

- ltka smartsomdu!

Till ratt pris for fortsatt

God service och Garanti

15% Rabatt pa all programvara och tillbehér under
ett ar fran datorkdpet

RoBaData AB
Tel: 0755 - 108 92

BOHUSLAN

Jungfrugatan 8, 575 34 Eksjé
® 0381 -104 46

HASTVEDA
SYSTEM DATA HB|| Evertroonic
Stormiagelatigen 11, 45033 Box 12,280 28 Hisiveda
MIDI ¢ Bandspelare®# CLAB ¢ Datorer Datorer ¢ Service ® Program
EKSJO KRISTIANSTAD
CHARA' DATA AB || DATAPRINT

Box 9019, 291 09 Kristianstad

; 044-229
; Sﬁilléigg[ag 34:':|' Datorer ® Program @ Tillbehér Over 50.0 Public Duzrr?:m Disk
| RRHEYe FINSPANG 'KUNGSBACKA
NHE UC-Tronic
Data - i an u
PUB LIC DOMAIN Siora Alll:;:i:lnz g;{%;&;:‘;m?k Ostergat h "nﬁah‘:’fi_“‘ﬂ I'éunnlbncka
b w - Scanner o
For ATARIST Atari¢ Commodore® MSX+ ch-r Elekironik i WH:A{;:;'TM e e
o i GOTEBORG LIDKOPING
ontaKkta
VERA Storas Industrig. 6, 424 69 Angered Kéllaregatan 8
=031 -300580 - 531 30 Lidkopin
# Disketter # Amigatillbehér ¢ Datnrertﬁufl;‘1rgg-ra.?n24¢5TiIIhehﬁr
ELECTRONIC)| [c5Tesora NYBRO

TITAN CENTER

Kronhusgatan 10, 411 05 Géteborg.
=031-130375

Tel: 0921/656 22
aven komm.program

4+ Holl- Strategi- och Dataspel ¢

FAENTL(GA
7 PF Hg
2RO -

ATARI ATARI ATARI NYTT & NYTTIGT ATARI ATAHI ATARI

GFA BASIC PROGRAMMERS REFERENCE GUIDE 270:—- GFA BASIC
TRAINING REBOOT CAMP M DISKETT 260:— SOFTWARE DEVELOP-
MENT WITH GFA BASIC 3.0 M DISKETT 295:- ALICE PASCAL 795:—-
CRAFT 1.395:— G-DATA ANTIVIREN KIT 395:— INTERPRINT 295:-
G-COPY 395:- ROBOTARM "ROBBAN" M MJUKVARA 1.495:—- G-
SCANNER 1.295:— G-DATA 16 BIT SAMPLER 1.995:-DISCOVERY
1.995:— CLOCKCARD 295:— MONITORSWITCH 295:— MED RF MOD.
995:- ALADIN 3.0 2.995:- UPPGRAD. 300:- DB-MAN 3.895.-}
TIMEWORKS DTP SVENSKA 1.495:-CIRCUITMAKER 1l 795:— K-
SPREAD 3 1.095:—- K-GRAPH 3 595:— SYMPATIC PAINT 1.295:-
CALAMUS FONTEDITOR & FONTER 1.395:- EASY DRAW Il SUPER-
CHARGED 1.180:— MIGHTY MAIL 190:—- EILAND & VOICEMASTER
EDITORER 795:- G-DATA CHESS 395:-BEGAR LISTA ! RING!!

[] X

FRAGA OSS! VI VET!!!

SYDOST DATA

Box 211, 382 oo Nybro
w 0481 - 111 81
Datorer @ Program @ Tillbehor

ORREFORS

QUICK-DATA & ELEKTRONIK

Kallvagen 3, 380 40 Orrefors
= 0481 - 306 20
Commodore ¢ Amiga ¢ Atari

STOCKHOLM

Atarispecialisten

S:t Eriksgatan 80, 113 32 Sthim.
| =08 -320500/324546
Ladgsta dagspris! Friga oss; Vi vet!!

STOCKHOLM

SOUND
=] ==

Gotgatan 32, 102 61 Stockholm
e 08 - 714 52 80

SODERTALJE

RO% Villagatan 34,

151 34 Sodertilje
Ataril ® Commodore @ Seikosha

® 0755 - 108 92
TABY

Lundell DATA ab

Stationsvagen 6
183 02 Taby
7 00 - 792 19 10

Atari ¢ Datorer ¢ Program

Ring: 08-32 25 54 eller

I\ S pec

2 0302-355 50 for mer
_LJUDKONSULT ST ERIKSG. 80 08/320500, 324546

information om butiksrutor
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ATl ST en

Detta dr Bakslaget! Sidan dr till for de flesta som vill uttrycka en asikt eller
skriva om Atari eller bara kasta ur sig ett och annat. Hdr kommer ni ldsare att,
forhoppningsvis, fa triffa manga av dem som kamperar tillsammans med en
Atarii en eller annan form.

1HUVUDET
PA EN RAMDISK

Normalt jobbar jag mest med Atari ST,
men emellanat far jag dven ta tag i andra
markens program. Séarskilt nu som flera
GEM-program utvecklade pa ST portas éver
till PC-miljé (under GEM fér PC). Da skall
dessa numera alltid atféljas av ett "installa-
tions-program” av mer eller mindre avance-
rad natur som skall skapa ens arbetskopia
av programmet,

Pa lite lagre niva har vi aven "konfigura-
tions-program”, som t ex anpassar drivruti-
ner till angiven skrivare. Riktigt vélskrivna in-
stallations-program tillater ocksd omkonfigu-
ration utan stérre problem nar man byter
utrustning.

Installationsprogram ar annars ett roligt
(naja) kapitel oavsett datortyp, och det finns
flerareflektioner som kan géras rent allméant.
Grundtanken bakom istallationsprogram &r
forstas att gora livet enklare fér anvandaren
genom att stélla x antal fragor om dennes
dator, fér att sedan fran givna orginaldisket-
ter "installera” programmet (dvs kopiera in
tilldmpliga filer i anvisad diskett/harddisk).

~ Avnagonanledning tycks t ex ST-anvan-
dare mycket mer hemma i att sjalva flytta
over filer, an PC-anvandare som man tycker
av nddvandighet maste vara mer insatt i

DOS-kommandon och filkopiering. De se-
nare verkar betydligt mer stillda i de fall
installation inte kan ske automatiskt.

Nu hander det emellanat att ett instal-
lations-program stéller sina fragor, tuggar
pa disketterna, skyfflar filer i en kvart, 6r att
sedan helt abrupt "hénga sig"i systemet och
lasa datorn. Da bérjar detroliga, sarskiltom
det &r en anvéndare i andra andan av en
telefon som meddelar dessa symptom. Var
ligger felet? Och kan man lotsa anvénda-
ren ratt per telefon?

En annan rolig variant ar nar installa-
tions-programmet ber om diskettbyte och
sedan av nagon anledning inte uppmark-
sammar att ritt diskett &r insatt. Normalt
testar ett program fér férekomsten av nagot
filnamn, men ibland gar detta snett av olika
anledningar, fér detta problem aterkommer
standigt.

~ Nagra veckor nyligen prévade mitt ta-
lamod just kring installering, dels fér att jag
skulle tillverka ett eget fér PC, dels fér att
ett antal fardiga program inte tycktes vilja
fungera. Jag lyckades till och med fa en
vanlig *.bat fil att skriva sénder sig sjalv
genom olampligt val av fdrklarande text
efter ECHO (verkar otroligt, men tecknen "-
>" fick inte férekomma).

Inte undra pa att jag sedan atergick med
vallust till tryck-sldp- metoden igen fér ko-
piering pa min hederliga ST.

BBS

Termen ”BBS” star for "Bulletin
Board System” (anslagstavia-sy-
stem), men de flesta sager nog "bas”
{som en forkortning for databas). Det
handlar om att en dator star pa un-
der kvallar och natter, anslutet till
modem och telefon, och alla med
egna modem kan ringa upp detta
nummer, utbyta brev och filer, och
knyta kontakter via siit tangentbord.

De allra flesta baser drivs helt privat och
utan kommersiella syften av allehanda gla-
da "datoramatdérer”, fér att ta till en liknelse
fran radiovéariden, och uppléggningen varie-
rar. Vissa baser dr knutna till féreningar och
ar "slutna” (endast medlemmar), andra kan
ha avgifter.

Personligen tycker jag att baser kombine-
rar férdelarna med vanliga brev (man skoter
sin korrespondans pa de tider som passar en
sjalv), med férdelarna hos telefonen (man vet
att meddelandet nar fram, och kan ofta ha
svar inom nagra timmar). Dessutom kan man
med sk Echo-Mail i vissa baser na anvénda-
re i hela vérlden och félja olika diskussioner
ndrapa gratis.

| min bas anvénder jag MichTron BBS
v2.1 som styrande program, s& det mesta
som syns utat &r olika (ASCII) textfiler som
kan skrivas om rétt sa godtyckligt. Pa det
stora hela sa ar jag ganska néjd med detta
program, dven om mdjliga kommandon sak-
nar en del som jag skulle ha uppskattat.

Som manga USA-program &r BBS ratt
"fyrkantigt”, och speglar mycket DOS-miljs,
men det &r mycket stabilt och utméarkt inom
sina givna ramar. Andra program jag tittat pa
blir gérna odverskadliga fér sysop eller svar
fér anvédndaren. ("Sysop" ar for 6vrigt den
vanliga termen for den som skéter eller an-
varar fér en bas, och star fér "SYStem
OPerator”.)

Det finns som sagt ratt manga baser ak-
tiva, &ven om en del verkar komma och gé
lite slumpartat. Har du modem och vill ringa
runt lite sa brukar varje bas ha atminstone
nagra andra basers nummer noterade. Ob-
servera att manga baser har begrédnsade
tider, och sakraste tiderna brukar vara sena
kvallar, men se upp sa att du inte haller pa
med telefonterror till intet ont anande méanni-
skor vars nummer du fatt av misstag. Far du
inget modemsvar bdr du kontrollera om du
har ratt nummer, eller om séarskilda tider
géller.

Ett sista rad. Borjar du ringa utanfér hem-
kommunen, sa se upp! Du kommer att bli
chockad &éver hur snabbt telefonrdkningen
kan rasa i hdjden pa bara ett par manader.

Du mérker inte hur snabbt tiden garunder ett
bas-samtal.

R L LR
..........................

----------------------------------------------------------------

véstsverige, och dr sjélv sysop ibl a Dagg-
A skimmer BBS, 031-246450, 300 och 1200,
o 8n1, M-F 19-10, Lér 15-Sén.)

(Daggis kan nas genom flera BBS i
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RKVALITET

WAR IN MIDDLE
AIRBORNE EARTH

ningen pa The Lord of the

Ring och Shadows of

Mordor! War in Mudd-

le Earthir helt base-
D tillhér eliten av de tuffaste amerikanska fallskirmsjdgarnal Fullt rad pd klassikern av

utrustad med maskingeviir och handgranater till Din hjilp skall
Du skall genomfira tophemliga uppdrag lingt bakom fiendens
linje! Airborne Ranger dr en snabb actionsimulator som bade
trinar upp Dina reflexer och Ditt strategiska tinkande! Befria
gisslan frin barbariska terrorister eller sl3 ut fiendens ledning-
scentraler innan de hinner ge order om anfall! Lir omsorgs-
fullt D¥n utrusming, planera operationen noga och genom-
for den med precition och snabbhet! Airborne Ranger ir
kort sagt ett maste g fir varje tinkande davori-
gare! Airborne g ; Ranger finns nu tll
Atari ST och : IBM PC och

kommer se- o nare ll

Macintosh!

JRR Tolkien!
War in Middle :
Earthfinns nu 47
till Atari ST!

IRON LORD

Som kronprins har Du i1 Gver fem dir slagits
for higa och idla ideal! Nir Du il slut rer-
vinder hem tll Pappa Kung uppticker Du
att terrorister har tagit dver det goda riket!
Iren Lord innehdller allt frin fantastiska dra-
mor till spinnande scener! Iren Lordfinns nu
till Atari ST, Amiga och IBM PC!

F16 FALCON

Kliv in i cockpiten och upplev den mest spinnande och realistiska simulatorflygningen
niagonsin! F16 Falcon ir det mest aggresiva stridsflyget inom US Adr Force! Anvind F16
Faleon 'striningsprogram och lar Dig luftstrid och effektiva mandvear! Nar Du dr full-
trinad och redo for spinningen och det stora slaget ger Du Dig ut pd strikta och livs-
farliga uppdrag fir att snabbt dvervinda rill basen! Ar Du redo? Hill Dig i stolen och
sld pd efterbrinnkammaren! F16 Falcon ir uppbyggt kring ett avancerat 3D grafiksy-
stem som skapar realism utan like! Fl16 Falcon innchiller de senaste vapensystemen in-
klusive ATM9], AIMYL, AGM65B och MK 84! F16 Falconir den mest avancerade och pé-
kostade flygsimulatorn och finns nu tll Awars 5T, Amiga, IBM PC och Macintosh!
Fl6Falcon iir ett maste for Dig som kriiver lite extra av Din dator!

SHTED SiREE AN Spxeytrairn ok ke

LTEGH SOFTWARE

Box 4072 » 136 04 Haninge * Tel 08-776 11 12
PORTO OCH MOMS INGAR ¢ | GE'I' EXTRA TILLKOMMER

Ar det nagon titel Du saknar i annonsen? Alla program Du liser om i tidningen bestiiller Du frén MOLTECH S /W!

.T’hrrm.mmrr ﬁﬂ'

- . ¢k R R R R B R R R R R R R R R R R R R DR RO R R B I -1
s L
g O Siind mig nya PROGRAM-EXPRESSEN gratis! b
l O Atari ST O Amiga O 1BM PC O Macintosh Phr;‘.?; I
T ] [ ] [ ] -
i- Siind mig nedanstdaende Atari ST spel mot postforskott: PO 0
O Airborne Ranger _ 329:— 0O Purple Saturn Day __ 299:- [ Dungeon Master 299:-
l O War in Middle Earth 299:— 0 Heroes of the Lance _299:- [ Bard's Tale 299:— l
A O Iron Lord 299:- 0O UMS 329:- [ Rocket Ranger 299:- B
O F16 Falcon 395:— [ Elite 299:— [ Lombard Rally 299.—
B O Weird Dreams 320:- OJET 399:- [ California Games___ 249:- K
J O The Kristal 349:- 0O Flight Simulator IT __399:~ [ The Games 249:- [
I O Joan of Arc 299.— [ STOS Game Creator 399:— [ Final Assualt 249 .
1 Reien Moltech Software o
l T Box 4072 .
g 136 04 Haninge 0
a @
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Ja tack,

skicka mig™ %

mer informationt
ATARIs datorer och
programvara.

Namn:
Adress:
Tel: e b el S (e

(Skicka kunonnen till: ATARI Corp. Scandinavia AB, Box 552, 175 26 Jarfalla)




